Det forkortede regelsazet

Dette er det forkortede og forenklede regelseet til rollespilskampagnen RoS-Live. Her finder du de mest
basale regler, man skal bruge, for at komme i gang. Du kan finde det fulde regelsat pa vores hjemmeside:
www.rollespilslauget.dk

God forngjelse!
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http://www.rollespilslauget.dk/

Ordensregler
Nar man spiller ude til RoS-Live, er der nogle vigtige ordensregler som alle skal sgrge for at fglge. Hvis man

ikke kan fglge dem, vil man blive udelukket fra spillet.
Reglerne er:

1. Det er forbudt at vaere pavirket af alkohol og euforiserende stoffer til RoS-Live. Dette geelder ogsa
stoffer der ikke er omfattet af dansk lovgivning.

Rygning skal forega pa parkeringspladsen ved den rgde bom. Filtre ma ikke smides i naturen.

Det er ikke tilladt at svgmme i sgen eller at krydse overgangen ved sgen.

Affald som flasker, slikpapir, snor m.m. skal smides i opstillede affaldssaekke.

vk W

Alle offgame-genstande skal stilles vaek fra ingame-omrader. Du kan godt have mobil pa dig, men
ga langt vaek fra de andre spillere, hvis du gnsker at bruge den. Ved kroen er der et opsat omrade,
hvor du kan stille dine tasker m.m.

6. Vifrabeder folk at bruge bandeord og seksuelle vendinger, da vi er til et juniorscenarie. Vi
opfordrer til at finde pa mere passende ingame-udtryk eller helt at undga det.

7. Mener du at en spiller bryder reglerne, skal du kontakte en Spilvejleder.

Begreber

For bedre at kunne forsta de ord og begreber, der af og til bliver brugt ude til vores rollespil, vil vi gerne
forklare dig, hvad de betyder:

SV: En spilvejleder/en arranggr. Det er dem som styrer spillet. De baerer et grgnt SV-band med en rgd
cirkel. Man kan stille spgrgsmal til SV’erne, hvis man er i tvivl om ting.

KP/Kropspoint: Det antal slag, du kan tale at modtage inden du ”dgr”. Du kender det maske bedre som
"liv”, men her kalder vi det KP.

Ingame og offgame: Ingame betyder, at du er inde i spillet og spiller din karakter. Du ved derfor kun,
hvad du ved inde i spillet. Offgame betyder, at du nu er ude af spillet og ikke lzengere spiller din karakter.
Nar man er offgame, holder man en hand eller sit viben oven pa hovedet, sa andre kan se det. Man ma
ikke ga offgame bare for fx at slippe for at dg eller blive fanget.

NPC: ”Non-player character” (ikke-spiller karakter). En seerlig karakter, som arranggrerne har sat i spil. De
kan derfor af og til nogle szerlige ting, som ikke ngdvendigvis findes i reglerne.

GYF: ("Genstand med Yderligere Fordele”) En magisk genstand. En GYF har altid et lamineret kort, hvor der
star hvad den ggr. Man skal altid spille pa, hvad der star pa sedlen. (se mere under ”Spileffekter”)

Bonk: En evne alle har fra starten. Med denne evne kan du sl& en person bevidstlgs. Man “bonker” en
anden spiller ved forsigtigt at markere et slag i hovedet (eller pa skulderen) med en godkendt bonk-kglle,
hvorefter de skal falde bevidstlgse om. Nar man er blevet bonket, er man bevidstlgs i 5 minutter, og nar



man vagner, kan man ikke huske hvad der skete i minutterne op til at man blev slaet bevidstlgs. Bonk virker
ikke pa folk, hvis de har en hjelm pa. Man ma aldrig bruge bonk i aben kamp.

Baer person: En evne alle har fra starten. Den ggr det muligt for dig at baere andre spillere vaek, hvis de er
bevidstlgse eller ikke kan ga selv. Man laegger en hand pa deres skulder og siger “Baer person”, og sa fglger
personen med.

Du skal maske overveje, om det giver mening for din karakter at kunne baere andre personer. Kan den
gamle og syge elverpraest fx godt baere en fuldt udrustet og 2 meter hgj ork?

Alsprog: Dette er det sprog, som alle racer kan tale, laese og skrive (hvis de synes det giver mening at
deres karakter kan det). Normalt star der oppe i hjgrnet af et ingame-papir, hvilket sprog det er skrevet pa
(fx elvisk eller gobsk), men hvis der ikke star noget, sa star teksten pa Alsprog.

Hvor mange KP har du?

For at finde ud af hvor mange liv, eller KP, du har, skal du starte med at beslutte dig for, hvilken race du
gerne vil spille. Racerne starter nemlig med forskellige KP. Nogle racer SKAL sminkes eller have proteser,
sa teenk over, om det er noget du kan tale eller har lyst til. Hvis man skal sminkes, skal man komme til
sminkeboden i god tid.

De seks racer, man kan vaelge at spille er:
Mennesker — Starter med 3 KP. Mennesker er en nem race at starte med at spille, da det er tettest pa
virkelighed.

Elvere — Starter med 3 KP. Hvis man gerne vil spille elver, kraever det et st latex-grer at have pa. Hvis man
ikke har det til at starte med, kan man ga til sminkeboden og fa sminket nogle elvertegn i ansigtet, sa andre
kan se hvad man spiller.

Sortelvere — Starter med 3 KP. Hvis man gerne vil spille sortelver, kraever det at man gar til sminkeboden
og bliver sminket sort pa al synlig hud. Det ser ogsa ekstra fedt ud, hvis man har et par sorte latex-grer til.

Dvaerge — Starter med 4 KP, men kan ikke vzelge evnerne "Fgrste forbandelsescirkel”, “Hexegryde” eller
"Sjaelesamler”. Hvis du spiller uden evner, behgver du alligevel ikke taenke pa de evner.

Man viser at man spiller en mandlig dvaerg ved at bzere et skaeg (eller sminke nogle skaegstubbe pa) — man
kan selvfglgelig ogsa spille en dvaerg der er sa ung, at de ikke er begyndt at fa skeeg endnu.

Der er intet reelt krav til kvindelige dveerge, men mange kan godt lide at seette tykke bakkenbarter p3, for
at vise at de spiller en kvindelig dveerg.

Orker — Starter med 4 KP, men kan ikke vaelge evnen "Fgrste formularcirkel”. Hvis du spiller uden evner,
behgver du alligevel ikke taenke pa den evne. Orker har ikke deres eget sprog pa skrift, men kan godt laese
andre sprog. Mange veelger at spille p3, at de ikke kan laese som ork.

Gobliner — Starter med 3 KP. Hvis man gerne vil spille goblin, kraever det at man gér til sminkeboden og
bliver sminket gren pa al synlig hud. Det ser ogsa ekstra fedt ud, hvis man har en lang goblin-nzese pa.



Nar du har besluttet dig for, hvilken race du gerne vil spille, ved du nu hvor mange KP du starter med. Nogle
ting kan give dig flere KP, som fx rustning. Du kan fa at vide ved vabentjek, hvor mange ekstra KP din
rustning giver dig.

Hvad sker der nar du mister alle dine KP?
Hvis nogen slar pa dig med et rollespilsvaben, mister du 1 KP hver gang du bliver ramt. Vi tzeller ikke forskel
pa hvor du bliver ramt pa kroppen — man mister et KP uanset hvad.

Hvis man bliver ramt af en pil, mister man derimod 2 KP.

Hvis du gerne vil ggre kampen ekstra fed, skal du sgrge for at spille pa at det selvfglgelig gar rigtig ondt at
blive ramt af et vaben!

OBS! Nogle evner kan ggre, at du mister ALLE dine KP pd én gang — men det er dem der bruger evnerne,
der skal forklare det for dig.

Nar du er blevet ramt nok gange til at du har mistet alle dine KP, sker der fglgende:

e Du falder bevidstlgs om pa jorden. Du kan hverken bevaege dig eller tale med folk, for du er ikke
vagen laeengere.
o Huvis du ikke har lyst til at ligge pa jorden, maske pa grund af vejret, skal du saette dig pa hug
med handen pa hovedet. Du er stadig bevidstlgs.

e Her bliver du liggende i 10 minutter, medmindre nogen selvfglgelig kommer og bzerer dig vaek.
Imens du er bevidstlgs i de 10 minutter, kan der ske nogle forskellige ting med dig:

o Nogen kommer og helbreder dig, enten med urter, magi eller leegehjzelp (de forklarer dig
hvad der sker)
o Nogen kommer og rejser dig som udgd (de forklarer dig hvad der sker)

e Hvis du har ligget i 10 minutter, uden at der er sket noget med dig, far du nu automatisk 1 KP
tilbage.

e Nukan du rejse dig op igen, men du er stadig slemt saret og har stadig kun det ene KP indtil du har
fundet nogen eller noget, der kan give dig resten af dine KP tilbage.

e Du har svaert ved at huske, hvad der er sket op til da du "dgde”, og kan ikke huske hvem der har
dreebt dig.

Nar nogen bruger evner & magi pa dig
Evner til Ros-Live er noget éns karakter kan have, som lader én ggre ting man ellers ikke kunne.

Hvordan man far evner (med untagelse af evnerne Baer Person og Bonk) beskrives i det fulde regelseet.



Du kan genkende nar en anden karakter bruger en evne pa dig, fordi den anden spiller vil sige navnet pa
evnen.

Nar nogen siger navnet pa en evne til dig, for eksempel hvis en person bag dig siger “Lommetyveri niveau
X", sa betyder det at der er blevet brugt en evne. Hvis du ikke forstar hvad evnen ggr, sa spgrg den spiller,
som bruger evnen.

Til Ros-Live er det altid en spillers eget ansvar at holde styr pa sine evner og forklare dem.

De samme regler gaelder ogsa for magi, sa hvis en magiker rgrer ved dig eller peger pa dig, mens de siger en
magisk rite og et kraftord (kraftordet er navnet pa magien), sa er der blevet kastet en magi pa dig og du skal
nu fglge effekten af den.

Lige som med evner, hvis du er i tvivl om hvad magien ggr, sa spgrg magikeren.

Spileffekter
Ros-Live foregar i en magisk verden, hvor mange mystiske ting kan ske. Det repraesenterer vi i rollepsillet
ved forskellige spileffekter.

Spileffekter kan du fa pa mange forskellige mader, et par almindelige eksempler er:
e Du abner et urtekort

e Du far en magisk genstand i handen (magiske genstande er markeret med en lamineret seddel med
deres effekter pa)

e Dufinder en seddel et sted i skoven hvorpa der star "Off-game”

e En SV med handen pa hovedet forteeller dig at du far en spileffekt

Det vigtigste ved spileffekter er at du spiller pa dem. Hvis du laeser en seddel hvor der Off-game star at
noget sker ved din karakter, sa er det vigtigt at du ggr som der star og spiller pa effekterne. Spileffekter kan
veere bade gode og darlige ting og de kan have en stor effekt pa hvordan du skal interagere med ting og
steder i spillet.

Derfor er det ogsa vigtigt at hvis du finder en ting med en seddel p3, at du laeser pa sedlen fgr du g@r noget
andet med den. Hvad nu hvis den bliver breendende varm nar du rgrer ved den, eller den er sa tung at selv
ikke en trold kunne lgfte den?

Ressourcer
Til Ros-Live er der forskellige ressourcer i spil som man kan bruge og handle med.

Mest almindeligt er der vores spilpenge, Ros.



Ros er pengene i Ros-verdenen, og de kommer i fire forskellige slags:

De tre gra mgnter er nemme, de er lige sa meget veerd som der star pa dem: 1 Ros, 2 Ros, og 5 Ros. Den
kobberfarvede megnt er til gengaeld speciel, det er nemlig en kongemgnt, som er 50 Ros veerd.

Ud over mgnter er der ogsa Ressourcekort i spillet. Der er to typer ressourcekort, Madkort og Urtekort.
Madkort er kun vigtige for Specialkarakterer, og bliver forklaret i det fulde regelsaet.

Urtekort er foldede stykker papir med et billede af en urt uden pa. Du ved ikke pa forhdnd hvad de ggr, sa
hvis du dbner et urtekort, betyder det at din karakter har spist urten, og du bliver ramt af den spileffekt

som star inde i kortet.

Der er nogle karakterer i spil som har evner til at undersgge og arbejde med urter, de bliver som regel kaldt

for urtekogere.



