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Hjemlandet
I landet Timara gst for den store flod Tolltugnanau Hafnia finder man elverne. Dette er den mest isolerede
race i hele Ros, da Timara er det eneste land, der er adskilt fra resten af omverden.

Timara er vildt og gammelt mod nord, med keempe traeer og mange vilde dyr. Mod vest, langs kysten, er
der alt fra klipper og skrante til lange sandstrande. Mod @st rejser landet sig som man kommer taettere
mod bjergene og der er mange skar og dale. Mod syd kommer der store heder og bakkelandskaber med
faerre skovomrader end mod nord. Udover maske Galvs Skove, besidder Timara de stgrste og mest frodige
skove, for ligesom Lyranos og Valhjarna besidder elverne en stor respekt for naturen og skovene. |
modsaetning til de andre racer, som har for vane at udnytte skovene, lever elverne i en form for symbiose
med dem. Det som de tager ma de give tilbage andetsteds.

Der findes to slags elvere: dem som bor i skoven og dem som bor i de store byer. De refereres til som
henholdsvis skovelvere og hgjelvere. Udover pakladning, opfersel og mindset/filosofier, er der ikke nogen
yderligere forskelle pa dem. De er jo trods alt samme race fra samme hjemland og under samme kongehus.
Med dét sagt, b@r det naevnes, at disse forskelle af og til har vaeret fyldestggrende nok til at skabe splid og
konflikt skov- og hgjelver imellem.

Udseende

Elvere minder meget om mennesker af udseende, men skiller sig ud med deres spidse grer og lange
levealder, som kan vaere op til 2000 ar. Nogle elveres grer er blot mere spidse end et menneskes, mens
andre elvere har tendens til bade lange og spidse grer. Dette er forskelligt fra familie til familie, eller endda
fra elver til elver, og det har intet at ggre med, om man er hgj- eller skovelver, da der ikke er nogen
genetisk forskel pa de to slags elvere. Det skal sa ikke betyde, at der i visse kredse ikke saettes stgrre pris pa
leengere og spidsere grer, eller omvendt.

Mange elvere szetter pris pa udsmykning af deres ansigt og krop, hvilket ofte ses i form af sminke og
maling, der repraesenterer deres person; der er en tendens til at skovelvere foretraekker mere naturlige
farver, som brune og grenne, hvor hgjelvere foretreekker mere stralende farver som rgde, bl3, gule, lilla og
orange.

Alderdom og modenhed

En elver zldes i samme takt som et menneske, fra de bliver fgdt til de er fuldt udvoksede, dvs. omkring 20-
ars-alderen, men her stopper sammenligningen ogsa. Nar en elver er fuldt udvokset, stopper den fysiske
aldringsproces brat, og de vil af udseende forblive unge selvom deres visdom og erfaring fortsat vokser.
F@rst nar de nar op omkring de 1000 ar (100 ar til eller fra), begynder de at vise yderligere alderstegn (grat
har, rynker osv.), men hvor hgj en grad det er, det varierer fra elver til elver. Dog vil der altid vaere noget
yndefuldt ved dem, selv nar de er blevet gamle og gra.

Om en elver er "moden” eller “voksen” er et sp@grgsmal om deres mentalitet. Selv en 500-arig elver kan vise
sig at veere barnlig og ukontrollerbar, og selv en elver pa blot 30 ar kan vise sig at vaere visere end som sa.
Nar fgrst en elver er fuldt udvokset, har de generelt allerede lzert at opfgre sig som voksne, ansvarlige



elvere. Pa grund af elvernes lange liv, er det til gengeeld fgrst efter at have rundet deres fgrste arhundrede,
hvor et overgangsritual plejer at finde sted, at de ikke laengere anses som en del af samfundets yngste eller
ligefrem bgrn. Overgangsritualer fra ung til voksen er forskellige. Hos skovelverne kan det indebaere
provelser, hos hgjelverne kan det indebzere en mere formel ceremoni, men det kan sa sandelig variere fra
sted til sted. Efter dette er det udelukkende deres mentale indstilling, deres bedrifter og handlinger der
taler for deres modenhed (eller mangel pa samme). Det skal sa ikke betyde, at elverne ikke lytter mere til
deres xldste end deres yngste. De zldste bgr i elveres gjne altid mgdes med respekt. Leengere liv er jo
trods alt lig med mere erfaring og viden.

Selvom elvere kan blive 2000 ar betyder det ikke at alle
y ~€lverne i kongefamilien, som siges
at tesidde Cyranos og Valbjarnas
tilfeelde man har set. En elver begynder som sagt at vise ~ velsignelse, bar for vane at blive
alderstegn igen oppe omkring 1000 ar, og herefter er det = o_mkﬁ]]g.d&.looo__ﬁl_'. Nogle _sei det

meget normalt, at de gar eller er gdet bort ved den tid de — som_@mf;dfm kan
nar 1500 &r, hvilket i gvrigt er en ganske udmaerket alder og |- Teg@ere OVer og. beskytte Cimara i

et langt liv. Hvis en elver mangler mening i livet, kan de ogsa

elvere bliver 2000 ar. Det er blot nogle af de mest ekstreme

sygne hen, og visse elvere har endda valgt at ga til det

hinsides, hvis de fgler at deres opgave i livet er afsluttet.

Kultur

Elvere lever leenge og er derfor i stand til at fordybe sig i deres interesser, derfor er elverne kendt for
imponerende smuk kunst, musik, poesi og handvaerk, som har en dybde ingen af de andre racer forma at
finde. Det er netop pa grund af deres lange liv at elverne har en tendens for at finde noget at gd op i, som
bringer dem glaede og fylder deres liv med mening, om det sa er kampsport, naturen, handveerk, viden eller
noget andet, da de mange hundrede ar ellers kan virke tomme. Dog er der nogen elvere som starter livet
med en mere serigs indstilling, hvilket ironisk nok far dem til at mene at deres liv er for kort til at blive spildt
pa dans, musik og kunst, og derfor bruger alt deres tid pa for eksempel at finde den fundamentale mening
med deres eksistens. De fgrer relativt tomme liv kun fyldt med viden fra bgger og de visestes ord.

Det lange liv har ogsa en indflydelse pa elvernes tempo, da elverne ofte tager tingene stille og roligt og
sikrer sig at tingene gar som de skal, men hvis tiden er knap, sa er elverne ofte hurtige og praecise, men der
er ingen skade i at ligge en hel dag og nyde en smuk bld himmel og en let brise. De faerreste elvere gar op i
materielle besiddelser sasom penge og kaempe huse, for musik og poesi bringer mere til deres lange liv end
de materielle goder, da selv det smukkeste maleri falmer med tiden.

Det er ikke uhgrt at nogen skovelvere slet ikke bruger penge, da penge ikke holder nogen vaerdi hos dem,
de vil hellere handle med naturalier sdsom urter og mad eller maske endda viden eller underholdning. Selv i
hgjelvernes storslaede byer, hvor man laegger mere vaegt pa mgnter end i skovene, kan mange elvere godt
finde pa tage imod naturalier frem for penge, hvis de allerede har rad til det de behgver.

Til trods for at elverne ikke gar lige sa hgjt op i materielle goder som f.eks. mennesker, sa gar de op i
ejerskab. Hvis man tilraner sig fortjenesten for andres arbejde eller stjeeler noget sa overfladisk som penge,
sa er man en tyv, og det er noget af det vaerste en elver kan veere.



Hvor orkerne maske straffer en tyv med dgd, og hvor mennesker har det med at lemlaeste tyve ved at
hugge hander eller fingre af, handterer elvere maske forbrydelser som tyveri, eller det der er veerre,
anderledes. Straffene varierer selvfglgelig alt efter forbrydelsen, men den veaerste straf en elver kan
forestille sig er at blive bortvist fra Timara. Det er om muligt den stgrste vanzere.

Meget sjeldent sker det at elvere bliver straffet med henrettelse, da det anses som forkasteligt af guderne
Lyranos og Valhjarna.

Opfersel

Nogen ser elvere som kolde og egoistiske, men faktisk er det kun tilfeeldet for langt de faerreste elvere, da
elvere generelt er fritfglende og intuitive. Dog lader de sjeldent deres fglelser tage kontrol over dem.
Elvernes logik er raffineret hen over deres lange liv og indeholder deres fglelser, da mange elvere ser en
rent logisk eller rent fglelsesmaessig livsstil som et halvt liv. Bade logik og fglelse er vigtigt.

Hvor mennesker er meget adspredte i deres individuelle opfgrsel, sa er langt de fleste elvere godhjertede af
natur. Dette ses pa forskellige mader hos hver elver, da de trods alt ogsa er forskellige fra hinanden, men
generelt tager de sig godt at hinanden samt omradet omkring dem, om det sa er skov eller by. Hvis en elver
har det skidt, sa hjaelper andre elvere generelt til, ikke for selv at fa noget ud af det, men pa grund af deres
rare og gavmilde natur. Derfor er det heller ikke uhgrt, at elvere deler deres mad, hjem m.m. med de elvere
som star mere ilde til mode end dem selv. Elvere saetter generelt ogsa pris pa heflighed og fornuft, samt at
udvise respekt for sine medelvere og naermiljg, og der ses tit ned pa elvere som ter sig uhgfligt og ikke kan
finde ud af at opfgre sig fornuftigt. Ofte er yngre elvere mere ubekymrede, nysgerrige, muntre og livlige
mens aldre elvere far en tendens til at veere mere forsigtige og isolerede, men stadig elsker og lever efter
den elviske natur.

Herefter er der dog visse forskelle mellem hgjelvere og skovelvere, som du kan laese om i afsnittet

nedenunder:

Hgjelvere

Hgjelvere har for vane at ga mere op i storslaede veerker,

hvor det ene skal overga det andet, end deres s@gskende SKOVELVERE MED FORAGT FOR
fra skoven. Dette kan for eksempel ses pa Timaras HMEI:YERE KAN AF 06 TIL
storbyer, hvor bade sten- og treebygninger bestar af FINDE P# AT REFERERE TIL DEM
himmelhgje tarne, enorme kupler og finpudsede detaljer. SOM ”_BYELVERE", HVILKETSE_S
Hgjelverne har trukket sig vaek fra at leve i skovene, og SOM ET NEDLADENDE BEGREB.

deres liv i byerne har gjort, at de ikke er lige sa praktisk

anlagte laengere. De besidder stadig en vis affektion for

skoven og et talent for at bega sig i den, men bare ikke i lige sa udtalt en grad som en skovelver. Dog har de
et stort talent for politik, arkitektur, kunst og krigsfgrelse. Hgjelvere er store taenkere, militerledere,
spfarere og politikere, der teenker sig mere om end som sa. De planlaegger ting ngje, og de ved oftest,
hvordan en situation bgr gribes an fra start. Selvom de ikke leengere beskytter skovene sa meget som



skovelverne, har de taget det pa deres kappe at beskytte kysten og floden ved hjaelp af Timaras flade. Dog
kan hgjelvere godt anses af skovelvere, for at vaere arrogante og til tider nedladende, pa grund af deres
bedrifter, til tider fine fornemmelser og afbraek fra naturen.

Hgjelvernes paklaedning
Hgjelvernes tgjstile er mere adspredte i sine formal, da nogen har brug

for mere praktiske kleeder til diverse handveerk ligesom skovens elvere,
mens andre har brug for mere aestetiske klaeder. Hgjelvernes tgj bestar

€n skovelver og ¢en

generelt af tekstiler, alt lige fra simpel hgr til den fineste silke. Alt efter bejelver gar sjeeldent 1
stand og erhverv, kan tgjet vaere pyntet med mange detaljerede samme slags toj, da
oy . . ) formalet med de to typer
mgnstre, maske i sglv savel som guld. Hgjelverne er stgrre tilhaengere klaeder ofte er lige sa
af lange, flotte kjoler, rober eller kapper, da bylivet ikke har et lige sa forskellige som deres
hgjt et krav om at vaere praktisk anlagt, og de er oftest farvestralende : opfa_rscl.
. . . Bade bejelverne og
af natur, hvis ikke de er hvide som sne. Ligesom skovelverne, er shovelverne er kmdt‘for
hgjelverne ogsa glade for smykker, men her bestar de ofte af deres smukke og detaljerede
adelmetaller, sedelstene og de smukkeste perler. Hgjelvere kan ogsa laederrustninger, el s
) R ) ) o T saetter stor are 1 at
finde pa at baere tung udrustning som ringbrynje, i modsaetning til udsmykke med menstre
skovelverne, fordi hgjelvernes soldater og krigere ikke behgver at veere og nogle gange farver.

lydlgse og sjeeldent rejser lige sa langt ad gangen. Pladerustning er ikke

velset eller brugt, da det er for klodset og fratager elverne deres ynde
og adraethed.

Skovelvere

Skovelvere, har en tendens til at opfgre sig mere frit og i et med naturen i forhold til deres brgdre og s@stre
fra bysamfund, som har en tendens til mere storslaede vaeremader. Selvom begge slags elvere ser det som
deres opgave at bevogte og tilgodese skovene, ggr skovelverne det til en kunst. De er formidable jeegere og
naturfolk, der ikke tager mere fra skoven end de skal bruge, og derfor lader de sjeldent noget ga til spilde.
Af samme arsag bryder de sig ikke om folk, der slgser naturens og gudernes gaver vaek uden grund. Visse
skovelvere er meget papasselige, og nogle endda ligefrem aggressive omkring hvem de vil tillade i deres
skove eller territorier, ihvertfald nar andre racer er involverede. Udover det, er skovelverne snarradige og
kreative. De kan lave alt lige fra buer til tgj ud af hvad naturen har at tilbyde. Skovelvere kan til gengeeld
anses af hgjelverne for at vaere primitive og kun drevet af instinkt frem for fornuft.

Da elvernes land er adskilt fra resten af verdenen, sa er det langt de faerreste elvere som er vant til de
andre racer og serligt de andre racers veeremade, som ligger langt fra elvernes, derfor er det ikke ukendt at
elvere har forskellige syn pa de andre racer og behandler dem forskelligt.



Skovelvernes paklaedning

Skovelveres paklaedning er meget praktisk og passer til den vilde natur og er derfor oftest i naturens farver
som grgn, brun, okker osv. sa man er bedre kamufleret. Ydermere er skovelvertgj oftest lavet af naturlige
materialer som skind, laeder og pels, men de har heller intet imod simple tekstiler. Deres tgj er for det
meste noget, som er nemt at bevaege sig i, sasom bukser og kjortler som ikke sidder stramt, men heller ikke
er sa lgst at det sidder fast i treeer og buske - der er dog nogen af skovelverne som ikke bevaeger sig alt for
meget rundt og derfor gar i mere lgstsiddende tgj sdsom rober og kjoler. Udover tgj, pynter skovelverne sig
ogsa med smykker, som, meget ulig hgjelverne, har tendens til at besta af f.eks. traekugler, rav og
dyrerester. Det er sjeeldent at man ser en skovelver i anden rustning end laederbrynje, da ringbrynjer tit
larmer for meget og er upraktiske at rejse langt i.

Elvernes syn pa andre racer

Sortelvere

Sortelverne er den stgrste grund til at elverne generelt holder sig pa den anden side af Tolltugnanau Hafnia.
De to racer har arvet en blodig rivalisering fra deres gudinder, hvilket har fgrt nadeslgse krige over
artusinderne. Det er endnu aldrig lykkedes sortelverne at krydse Hafnia, hverken per bad eller tunnel, men
mange elvere lever i konstant bekymring for at der en dag er en sortelver, der vil seette fod pa Timaras kyst.

Mennesker

Elvere og mennesker har et meget varieret forhold. Overordnet har der generelt veeret fred mellem de to
racer, men de fleste elvere finder sig ikke helt tilpas omkring mennesker. Det kommer af en blanding
mellem menneskernes varierede natur og deres generelle kortsigtethed, i hvert fald i forhold til elvernes
arhundrede-lange standarder. Pa den ene side er menneskerne ofte elvernes naeermeste allierede, men pa
den anden side er Gallmare bygget pa at hakke skoven tilbage for at vinde mere markjord.

Dvaerge

Elverne har mildt sagt et fjernt forhold til dvaergene. De er de to racer der lever laengst fra hinanden i Ros,
og derfor foregar der for det meste meget lidt imellem dem. Dette er begge racer meget tilfredse med, da
deres dybt forskellige kulturer ofte leder til gnidninger, nar de endelig mgdes. Dog foregar der i de gode
tider en profitabel handel mellem Draesk og Timara.

Orker

Orksla er endnu en evig trussel mod Timara og verdens skove, helt tilbage fra Lyranos og Valhjarnas. Selv
om orkerne aldrig officielt har ligget i krig med Timara, sa er forskellige klaners forsgg pa at krydse Hafnia et
konstant problem for fladen, som patruljerer taet ved Orkslas kyst.

Gobliner

Elverne og goblinerne har generelt et noget anspaendt forhold. Mange elvere ondt pa goblinerne pa grund
af Luskoms forbandelse over Lyranos, og mere jordligt deres tendens til at snage i andres sager. Gobliner
udggr sterstedelen af dem, der bliver henrettet for at forsgge at snige sig ombord pa skibene til Timara.Til
gengeeld har goblin-handlende tit adgang til alskens ting og varer fra fjerne egne, som elverne ellers kan
have svaert ved at fa, og de er den eneste af de andre racer der ogsa forstar at bo i en skov.



Religion

Elverne tilbeder enten Lyranos, Valhjarna eller naturen. Der er en tendens til, at hgjelvere tilbeder Lyranos,
da han er Alfaderen der skabte sine dgtre i sit eget billede, og at skovelverne tilbeder Valhjarna, pa grund af
hendes taette band til naturen. | mange tilfaelde vil Lyranos og Valhjarna blive tilbedt pa lige fod, da de
begge betyder meget for elvernes historie, medmindre man er garker og skal vaelge sin fortrukne gud.

Elvernes naturtro er en integreret del af samfundet, men der bliver i visse tilfaelde set ned pa dem, der
tilbeder naturen frem for Valhjarna eller Lyranos, iseer fra hgjelvernes side. Men det er sjeldent at de
naturtro elvere ses i storbyerne, da de trods alt foretraekker at veere sa teette pa naturen som muligt.

Traditioner

Sjalefletning

Zgteskaber findes i forskellige former i alle kulturer, selv hos elverne. Sjxlefletning er dog ikke blot et
andet ord for segteskab — mange vil se det som skridtet videre. Visse elvere vaelger hinanden som partnere
for livet, en meget bogstavelig form for sjeelevenner, og igennem sjelefletningsritualet knyttes deres sjxle
teet sammen. Dette ggr, at de opnar et magisk band til hinanden, da de nu er forenede pa et spirituelt
niveau. Alt efter, hvor godt sjeelene passer sammen, kan parterne eventuelt fgle hinandens inderste
fglelser. Nar den ene dgr pavirkes den anden sjzel af tabet i varierende grader. | de fleste tilfaelde bliver den
overlevende tynget af en voldsom sorg, som i fa tilfaelde er sa stor at den efterladte elver sygner hen og
dor.

Majfest

En af de mest kendte elviske traditioner for udefrakommende. Elverne fejrer forarets kommen med en stor
fest, som alle elvere med gleede deltager i. Majfesten symboliserer lyset efter mgrket, da vinteren er ovre,
og den symboliserer ogsa liv pa ny og derved hab. Pa denne dag ma ingen elvere tage et liv, eller udfgre
nogen form for voldelig gerning, med undtagelse af vold i ngdveerge og selvforsvar. Det er uden tvivl
elvernes stgrste og vigtigste fest, og den kan vare i flere dage og naetter. Fejringens omfang varierer fra
sted til sted. | Timaras store byer holdes der store festivaller og turneringer. Bade hos skov- og hgjelvere
bliver Valhjarna-templerne og Lyranos-templerne, pyntet med blomster, og elverne kommer til for at takke
for naturens gaver gennem aret. Det er almen kutyme at give gaver, for eksempel i form af blomster og vin.
Andre mindre steder, som for eksempel i kolonierne vaek fra Timara, er en simpel fejring i form af mad,
drikke og konkurrencer (og af og til gaver) nok.

Traditionelt er Majfesten ogsa tilgivelsens fest, da den som sagt symboliserer en ny start. Hvis en elver har
grund til at bede om tilgivelse for noget szerlig slemt, vaere det fra familie, venner eller guderne selv, sa er
det ved Majfesten man bgr ggre det. Elvere vil som regel veere mere tilgivende ved Majfesten, da det er
tradition. | andre tilfeelde, hvis gerningen har vaeret slem nok, ses det, at man fgrst er blevet tilgivet ved
naeste Majfest fordi straffen ikke har vaeret lang nok.



Kongefamilien

Den timarinske kongefamilie har hovedsaede i Himna, elvernes hovedstad. Det royale palads, Ans’illae
Lainessa, som bestar er det fineste, skinnende marmor, besidder de hgjeste stentarne i Timara, og de kan
ses alle steder fra i byen. Mange af de aldgamle traeer nordpa mod Efeuet er selvfglgelig hgjere end disse
tarne. Alle elvere ved, at det er regentens hellige opgave at sidde pa tronen og passe pa landet og folket
indtil den dag, hvor Lyranos og Valhjarna vender tilbage til deres folk.

Timaras kongefamilie gar under navnet Ancallimé. Der er ingen beretninger om en kongefamilie fgr denne
— kongefamilien har, pa grund af elvernes lange levetid, ikke vaeret igennem lige sa mange generationer af
regenter som f.eks. hos menneskerne, sa det er muligt, at den nuvaerende familie kan spore deres aner helt
tilbage til den fgrste elverkonge- eller dronning.

Efter at den store flod Tolltugnanau Hafnia i 8267 gik langt over sine breder og lagde Timara i kaos, for ikke
at naevne de utallige andre naturkatastrofer der ramte resten af Ros, valgte den davaerende konge, Luthién
Ancallimé, at abdicere, fordi han ikke fglte, at han havde beskyttet eller hjulpet sit land og sine undersatter
godt nok. Titlen som regent gav han videre til sin sldste sgn, Kronprins Tarin Ancallimé, som endnu sidder
pa tronen, vejledt af det royale rad. Det royale rdd arbejdede ogsa under Luthién, men er ved Tarins
overtagelse tradt mere frem i lyset, maske fordi prinsen i deres gjne endnu er uerfaren. Det er nu ikke alle,
der stoler pa, at radet vil Kronprinsen eller landet det bedste, men det er ikke et emne, man abent
diskuterer.

Per ar 8270 (dvs. ar 2016 offgame) ser kongefamilien saledes ud:

Kongen: Luthién Ancallimé, alder 1923

-~ Alle divekte efterkommere af regenten )
ﬁame/vf@@e@ kon ey/azﬂfem' navn,

Dronningen: Elora Thalia Ancallimé, alder 1821

De fire prinser:

Ancallimé,
e Kronprins Tarin Uriel Ancallimé (nuvaerende lons sl ]
regent), 512 ar. ?Eﬂfefze ens slzegtsnavn gives som

Tarin vil ferst modtage titlen som konge, nar me//emmun i ﬂf/ﬂ eﬁer&ommem

hans far, Luthién afgar ved dgden. hortset /m @ﬂonpVim'en/éronﬁrim'eﬁ'en,

e Man’lo Zeno Thalia Ancallimé, 466

for at Jyméoﬁ'yem deres ubetingede et

e Alaion Bemera Thalia Ancallimé, 275 ar

0g ﬁ@f til tronen 0g foll gz‘,
o

) _:;*j;w}ﬂ,{‘;#gj;v L_____'N—’_,__.—/

e Caden Lurell Thalia Ancallimé, 107 ar

De to prinsesser:

e Delshandra Ayas Thalia Ancallimé, 411 ar
e Anymeria Lyrah Thalia Ancallimé, 218 ar



Byerne og forterne

Himna

Timaras hovedstad. Byen er kendt for sin smukke, hvide arkitektur, farverige parker. De udsmykkede
bygninger, som er overalt at se i byen, er bygget af en unik traesort som kun er at finde i omradet omkring
selve byen. Himna er hjemsted for regentfamilien og hele byen bliver holdt smuk og pzen til den dag, hvor
Valhjarna og Lyranos skal vende tilbage og seette sig pa deres retmaessige troner.

| hele Timara er Himna kendt som vaerende hjemby for de to stgrste krigsskoler i landet.

De to skoler, Falkehjerte og Svanesang, har igennem mange arhundreder konkurreret om at uddanne de
modigste og mest serekaere soldater. De bedste elvere fra Falkehjerte bliver indlemmet i De Bankende
Falkehjerter og de bedste fra Svanesang bliver indlemmet i De Vilde Svaner.

Det er kun De Bankende Falkehjerter som har hovedsaede i Himna; De Vilde Svaner har hovedsade i
Barkeavik.

Smedeskolen, Simirian-skolen, ligger ogsa i Himna. Denne skole er grundlagt af elver-smeden, Simirian, som
opnaede at lave det fineste og bedste elversvard nogensinde.

Alle elvere, der gnsker at lsere den elviske smedekunst, badde by- og skovelvere, kommer her for at laere det.
De feerreste elvere vil kgbe et svaerd fra en smed som ikke er uddannet i Simirians kunst.

Simirian-skolen

Opkaldt efter en af Timaras bedste smed, er Simirian-skolen kendt gennem
hele Ros for sine mestervaerker udi smedens kunst, lige fra vaben, rustninger
og endda smykker. At veere udleert pa Simirian-skolen ses som noget af et
statussymbol, for har skolen anerkendt en elver, har han eller hun mildest talt
enormt potentiale og besidder meget talent. Ved en bestaet smedeprgve
gennemgar smeden et ritual, hvor smeden ligger sin hand pa skolens klenodie,
nemlig det ypperste elversvaerd, der nogensinde er blevet skabt af Simirian.
Sveerdet hedder "Silvias Baneblod”. Silvias Baneblod er sa vigtig en del af
skolens historie og traditioner, at det er en del af skolens symbol. Oftest er
sveaerdet afbilledet med et skjold og olivengrene — det er den mest simple
udgave af symbolet. | mere formel sammenhaeng, afbilleder man udover
fernaevnte ogsa dyr og skriftruller, og selvfglgelig varierer detaljeringen fra
sted- og lejlighedsvist.

Simirian-skolens symbol, hvor
Silvias Baneblod udggr en
central del.

Falkehjerte og De Bankende Falkehjerter

Skolen Falkehjerte har hovedsade i Himna. Skolen uddanner deres
elever med fglgende ord som udgangspunkt: Stolthed, tdimodighed,
drvdgenhed, respekt, selvstendighed. Falkehjerte uddanner
potentielle medlemmer til De Bankende Falkehjerter. Skolens elever
bzerer ikke nogen uniform, men derimod et skraband med
Falkehjerte-symbolet. De Bankende Falkehjerter bestar af flere /kehjerte—symbolso baeres
omrejsende grupper, som beskytter Timara mod trusler fra gst, altsa Falkehjerte-elevernes skrabdnd

og De Bankende Falkehjerters
uniformer.

-, \"
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bjergkaden. De kan kendes pa deres grgnne og grabrune uniformer, som ligesa baerer Falkehjerte-
symbolet.

Kvien

Kvien er magiens by, og her ligger de magiske samfund for Lyranos og Valhjarna.

Her kommer alle elvere, som vil tage de fgrste skridt ind i garkernes univers og mod gudernes visdom.
Kvien er kendt for sine mange storslaede bibliotekstarne, som rejser sig hgjt mod himlen, hvor elverne har
samlet alle historier om bade elvere og andre racer. Her sidder mange gamle elvere og studerer de gamle
tekster og fungerer som radgivere for alle som sgger rad. Kvien er ogsa byen som elvere tager til for at laere
at rite, samt at fa lavet magiske vaben og genstande.

Barkeavik

Barkeavik er kendt for sine badebyggere og for den livlige handel med varer fra verden uden for Timara.
Hovedsadet for De Vilde Svaner er at finde i byen. Denne orden varetager elvernes sikkerhed nar de rejser
ind og ud af Timara, og er i konstant alarmberedskab for at kunne modsta et eventuelt angreb fra andre
racer. Byen er mindre storslaet end Himna og Kvien, men arkitekturen er stadig smuk.

Svanesang og De Vilde Svaner

Skolen, Svanesang, har hovedkvarter i Barkeavik, for

i modsaetning til Falkesang, sa uddanner Svanesang

potentielle Vilde Svaner, hvis job er at bevogte &'\
kysten og floden. Svanesang uddanner deres elever N\ —

med fglgende ord som udgangspunkt: %a
Perfektionisme, ere, feellesskab, frygtlgshed, M

samarbejde. / // ! \ é’ \\\\

/

/ \
Svanesang-elever er kendt for deres marinebla / {{ \/ | \
uniformer, der baerer De Vilde Svaners symbol. { ‘7 ) ‘(\ ';
De Vilde Svaner er derimod kendt for deres - /f/ \‘-\\ 'i
kridhvide bekladning og hvide ansigtssymboler. V \\

Da de begar sig ved kysten og ude pa Hafnia, er

Vilde Svaner ikke just kendt for tung udrustning som f.eks.
ringbrynje, da det ikke er hensigtsmaessigt ude pa floden,
men de ses derimod ofte, eller altid ifglge historierne, i
smukt udsmykkede lzederrustninger.

De Vilde Svaners "vinger". Oftest vil dette symbol
laves i bldt eller hvidt.

Efeuet

Efeuet er beliggende i en taet og seldgammel skov. Ingen ved hvor gammel skoven er, men i de dystre timer
om aftenen siges det at skoven hvisker om fordums tid og fortaeller om sagn og myter ingen har hgrt om
f@r. Skoven er nogle steder sa taet at man ikke kan raekke armen ud uden at stgde pa en stamme eller busk.
Mange urtekogere rejser til skoven for at studere skovens mange vidundere. Skovelverne lever i utallige
antal samfund som er spredt ud i skovens traekroner. De flotte traeehuse og hytter er forbundet via
gangbroer og platforme. Fa steder ses det at der er bebyggelse pa skovbunden. De fa store bygninger der
eksisterer er templer til Valhjarnas zere. Disse templer er bygget af aeldgamle tracer som er daekket i
slyngplanter som er vokset ud over og haenger ned i lianer med blomster, som blomstrer aret rundt; det
siges at dette sker fordi Valhjarnas and er sa nzer.
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Folk fra naer og fjern forteaeller historier fra Efeuet. Historier om, at dyr og elvere ikke er det eneste der lever
i skovene omkring stedet. Der hgres beretninger om alt lige fra feer til faune, og nogen siger endda at det
er Hyrdens yndlingssted at opholde sig, de ikke er pa en opgave, men ligesom alle historier, skal dette
selvfglgelig tages med et gran salt.

Svanens Cirkel

Svanens Cirkel er Timaras nordligste civiliserede punkt. Stedet styres udelukkende af timarinske galdere og
druider. De lever afsides fra resten af elversamfundet for bedre at kunne fordybe sig i naturen og dens
kalden. Resten af Timara og Svanens Cirkel selv ser dem dog stadig som en del af befolkningen, om end
mindre omdiskuteret end s3 meget andet. Medlemmerne af cirklen har til dagligt mal at tilgodese naturen
omkring dem. Det geelder ikke kun i Timara, men i hele Ros. Derfor sender Alqua-radet, som er et rad
bestaende af de mest vise og erfarne galdere og druider, ofte medlemmer af cirklen ud til resten af
omverden. Dette sker enten med eller uden opfordring. Af og til sender radet ogsa spioner ud, for at tilse
omverdens naturtilbedere.

Svanens Cirkel huser ogsa et magisk faengsel. Siden der er sa fa historier fra Svanens Cirkel, for ikke at

naevne omverdens vane med at lade dem vaere i fred, er det sveert at sige, hvorfor nogen ender i lige netop
dét faengsel.
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