
Nuværende

§ 2 Formål

1. At udbrede kendskabet til rollespil og live rollespil gennem
arrangementer, som henvender sig til børn, unge og voksne.
Arrangementerne kan dels være egne og dels være en del af andres
arrangementer.

2. At lære medlemmer at skabe og bevare sociale netværk, ansvarsfølelse,
initiativ og empati hos børn, unge og voksne.

3. At udbrede kendskabet til rollespil og live rollespil, blandt unge som
ikke ønsker at bruge de traditionelle fritidstilbud i kommunen.

4. At fremme kvaliteten i live rollespil og rollespil, fortrinsvis i Roskilde
kommune. Under foreningens formål ligger også konsulentvirksomhed
samt tværorganisatorisk og kulturelt samarbejde med andre foreninger i
og uden for kommunen.

5. At give børn, unge og voksne grundlæggende evner til samarbejde og en
fællesskabsorienteret tilgang til samfundet omkring dem. Samt være med
til at nedbryde fordomme og fordre til kritisk stillingtagen til
omverdenen, nationalt samt internationalt.

Forslag:

Ændringer:

Punkt 1, bordrollespil specificeres

Punkt 2 og 4 skrives sammen

Punkt 3 slettes

Punkt 4 slettes

Punkt 5 rykkes til at være punkt 3.

Nyt Punkt 3, bordrollespil specificeres

Nyt punkt 4 indføres.

1. At udbrede kendskabet til rollespil, liverollespil, og bordrollespil
gennem arrangementer, som henvender sig til børn, unge, og voksne.
Arrangementerne kan dels være egne og dels være en del af andres
arrangementer.



2. At lære børn, unge, og voksne grundlæggende evner inden for
samarbejde, ansvarsfølelse, initiativ, empati, og at skabe og bevare
sociale netværk, samt være med til at fordre en fællesskabsorienteret
tilgang til samfundet omkring dem, være med til at nedbryde fordomme,
og fordre kritisk stillingtagen til omverdenen, nationalt samt
internationalt.

3. At fremme kvaliteten i rollespil, liverollespil, og bordrollespil, fortrinsvis
i Roskilde Kommune. Under foreningens formål ligger også
konsulentvirksomhed samt tværorganisatorisk og kulturelt samarbejde
med andre foreninger i og uden for kommunen.

4. At give børn, unge og voksne grundlæggende evner til at skabe deres eget
udstyr til rollespilsaktiviteter, herunder at udbrede grundlæggende
værkstedsfærdigheder ifbm. syning, effektsminke, arbejde med skum og
latex, samt læderarbejde.


