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Introduktion

Goblinracen er meget muligt den mest fatallige race i Ros. Der er dog ikke nogen, der kan give en sikker
bedpmmelse pa omradet, da goblinerne lever spredt ud i Tingvar-skoven. De er en spredt og mangeartet
race. Blandt dem finder man alt fra nogle af de sgrgeligste skabninger set uden for en sortelverfrues
torturkammer, til nogle af de maegtigste magikere i Ros.

Goblinerne har hjemme i Tingvar-skoven, der deekker en stor del af det centrale Orksla. Tingvar er en stor
og dyb skov, der vokser vildt og uhammet. Faktisk er traeerne sa enorme, at der gar rygter om, at skoven
har vaeret elvisk jord.

Udseende og opfgrsel

Udseende

Langt de fleste gobliner er sma skabninger med spinkle kroppe. De har grgn hud og en staerk tendens til at
have lange, spidse grer og naeser. Dog er der nogle fa gobliner som vokser sig hgjere end deres fzller. Det
bliver de prompte bliver drillet med, da de far sveert ved at gemme sig i skoven og passe ind i goblinernes
flugttunneler.

= - Gobliners sind er en maerkveerdig stgrrelse. Naesten
'L|)i(,'g e _ﬁu ; Tivelse, alle gobliner starter med en selvopfattelse, der ville
sersig hojere end blive anset som opblaest og usundt blandt andre

racer. Goblinerne selv er overbevist om, at de er,
! _ de smarteste, hurtigste, mest fingernemme

far svertved: g“efl_lllllc Sigi— skabninger verden nogensinde har set. | mange
skoven og passe ind i goblinernes tilfelde er dette ogsa sandt.

tunneler.

Samtidig har alle gobliner det, de selv kalder
”Luskums Kald”. Dette er noget de alle er fgdt med,
som er en slags urolighed, som for de fleste er et besvaer med at sta stille i laengere tid ad gangen, eller
have en ubrudt tankegang. Hvad end dette er har det vaeret med til at skubbe goblinerne som race fremad.

Syn pad andre racer

Mennesker: Gobliner har sjeeldent noget staerkt imod Mennesker. Ofte er det en af de racer goblinerne
kommer bedst afsted med. Mennesker kan opfylde alle mulige interessante roller i en goblins liv: nemme
mal at stjaele fra, gode handelspartnere, udfordringer at overkomme og folk at diskutere nye teorier med.

Orker: Gobliner har et omstridt forhold til orkerne. Pa den ene side er orkerne, goblinernes bedste forsvar
mod den farlige omverden, pa den anden side er de ogsa den mest aktive trussel for den almindelige
goblins liv og legeme. Nogle klaner har handelsaftaler med nzerliggende goblinsamfund, andre prgver bare
at tage hvad de synes ser brugbart ud fra hvad end goblinhuler de kan finde.

Dvaerge: Gobliner har historisk et darligt forhold til dvaerge. Hvor dveaerge prgver at holde verden ordentlig
og forudselig, driver gobliner den naturligt ud i uforudselighed. Samtidig er det oftest gobliner, der kommer



op med dristige nye mader at overvinde dvaergenes graenseforter pa. Af denne grund er byen Gren og dens
bygmestre ogsa specielt hadet i Draesk.

Elvere: Gobliner og elvere har som regel et anspaendt forhold til hinanden. Nogle henviser til gudehistorie,
imens andre kommenterer pa gobliners tendens til at stikke nasen hen, hvor de ikke er velkomne. Gobliner
udggr den overvejende stgrstedel af dem, der bliver henrettet hvert ar for at prgve at snige sig om bord pa
skibe til Timara. Der foregar dog stadig en vis handel mellem de to racer.

Sortelvere: Goblinracen har et meget varsomt forhold til sortelverne. Pa den ene side kan sortelverne vaere
nogle af goblinernes bedste handelspartnere, da der ikke er mange andre racer, der vil seelge sortelverne,
de luksusvarer, de har brug for. Pa den anden side bliver gobliner anset som gode slaver, da de er relativt
nemme at holde, hvis man vil laegge arbejdet i at fd dem under kontrol.

Kultur

Det er sveert at snakke om en enkelt goblinkultur. Goblinerne er et ekstremt individualistisk folkefaerd. |
stedet samles gobliner som regel i sma samfund af ligesindede. Langt stgrstedelen bor spredt i skjulte
landsbyer ude i Tingvar skoven; nogle er bare simple jeegerlandsbyer imens andre er enklaver af lzerte
urtekogere.

Der er selvfglgelig ogsa mange gobliner, der ender ud med at leve, som del af ork klaner. Dette kan veaere
varierende grader af permanent og frivilligt. Nogle gobliner vaelger at tage ud og bo med en klan af orker,
som regel for at fa bedre udholdenhed og kampevner. Dette anses dog for en ekstrem ting at ggre. Andre
bliver fanget af orker pa plyndringstogt i udkanten af skoven. Disse bruges ofte som billig arbejdskraft og
underholdning.
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Religion g\ /—/"—
Goblinerne tilbeder naesten eksklusivt guden Luskom.

Goblinernes religion er, lige som meget af deres kultur, en spredt
og individualistisk ting. Goblinerne tror p3, at tilbede Luskom
gennem efterligning. Derfor er, der heller ikke mange kirker bygget
til Luskom. | stedet samles hans tilbedere for at fortezelle historier
om Luskoms store bedrifter og heltehistorier; om gobliner der
levede op til deres guds forbillede med deres eventyr og snu eller

modige gerninger. \/

Luskoms gudetegn

Luskoms garkere kommer i mange forskellige varianter, men kan ofte deles ind i en af to grupper. Den
forste gruppe fungerer mest som forbilleder og pamindere, som forsgger at holde goblinerne omkring dem
til at leve i Luskoms and. De er ofte fulde af historier om gobliner, der lykkedes i storsldede planer og
derved vandt Luskoms gunst.

Den anden type forsgger at komme deres gud naermere gennem dybe studier af magiens natur og
muligheder. De kan bruge hele deres liv pa at forsgge at finde nye finurligheder i Luskoms store vaerk.
Blandt disse raekker finder man nogle af de maegtigste magikere i Ros, men ogsa nogle gange de kortest
levende.

| sidste ende opfordrer Luskoms tro goblinerne til at opleve verden og undersgge dens mange vidundere.
Det er ikke ngdvendigvis vigtigt, hvad de undersgger, eller hvor de tager hen.

Det vigtige er nysgerrigheden til den store verden og modet til at fglge sit hjertes undren.

Dog er der ogsa gobliner som vaelger at frasige sig Luskoms tro og vende deres sjal mod skoven omkring sig
i stedet, de naturtro. De fleste andre gobliner ser skaevt til dem, fordi Luskom fandt magien, da han tog sin
vrede over Silvias afslag ud pa traeerne. Det betyder i Luskoms gjne at naturen er svagere end Luskom, og
burde bgje sig for hans bgrn. Nogle steder gar de Luskom-tro, sa langt at braande de naturtro “med resten
af breendet”.

Pa trods af denne laering finder nogle gobliner deres ‘ .
tro i skoven, elementerne, naturens ander, eller noget

lignende. Uanset hvad de beder til, gar de oftest stille Det r dog. ikke

. . . ualmindeligt at
med det omkring andre gobliner. Der er selvfglgelig finde sma altre BEESine tilbedere leve
sma bofzellesskaber af naturtro gobliner spredt rundt til Cuskom ~ deres liv og
i hele Tingvar skoven, men de er specielt stillet op i W welsigne dem, nar
koncentreret i byen Barrk. Deres skjul i bakkerne nasten alle S de gor bam stolt.
holder dem sikre fra selv de mere fanatiske Luskom- » bjem og

arbejdssteder,

tro. Her oplaeres nye galdere i naturens veje, og

almene gobliner leerer hinanden at ga gennem
skoven uden at efterlade spor, og hvilke planter der
kan bruges i urtekunsten.



Byer
Der er kun fire bebyggelser store nok til at blive kaldt byer: Kokle, Gren, Kvist og Barrk. Mellem de fire byer
ligger en tyk skov, og naesten ingen reelle veje.

Kokle
Kokle bestar af en gigantisk bygning, et kaotisk virvar af bjeelker, breedder, kampesten og rester af andre
bygningsvaerker spredt rundt omkring byen.

Den gigantiske bygning er Kokles Magiakademi: den stgrste og mest AT N
avancerede magiskole i Ros. Inden for akademiets mure treener og studerer B T .
hundredvis af gobliner i alt inden for magiens kunst. En magiker bliver aldrig HVIS ET MEDLEM AF -
erklzret faerdiguddannet, det bliver anset som at past3 at have forstaet hele [ o

g / ) P ; NOGENSINDE LAGDE
Luskums kreation. | stedet styres akademiet af et rad af gobliner, der hver - OJNE P& N
holder en plads som mester inden for et magisk emne. Pladserne holdes af KOMPLEKSET, VILLE '

hvem end, der kan laegge krav pa dem, helst gennem deres ekspertise i det DE MEGET VEL
relevante emne. Radet udpeger larere blandt de gobliner, der gor studie p3 gL SRR 8L
akademiet. De udpegede skal sa opstarte klasser i det relevante emne eller
tage ud og opsgge ny viden som de kan bruge til at undervise andre i det.

ET ENORMT ORKFORT,
INDTIL DE SER EN
AFDELING BYGGET I
UDSOGT TREVERK
MED GENNEMFORTE \

Gren UDSKAERINGER 06

Byen Gren er ikke lige til at se nar man ankommer til den, medmindre man HYGGELIGE VINDUER.

er klatret op i de hgje trecer. Hele byen bestar af hytter bygget i
traekronerne, bundet sammen af broer i forskellig kvalitet.

\

Gren er hjemsted for nogle af Tingvar skovens stgrste taeenkere, bedste arbejdere i trae, metal og mest
geniale opfindere. Hvis en orkklan gar i krig med en sindrig ny ballista, kommer den hgjest sandsynligt fra
Gren.

Et af byens mest naevnevardige traek er de sindrige hejsesystemer, der lader de ellers fysisk underlegne
gobliner hejse tunge materialer op til deres veerksteder.

Kvist

Byen Kvist er den by, der ligger teettest pa verden uden for Orksla, er med tiden blevet center for al
goblinernes handel med de andre racer. Handelskaravaner hjembringer alt fra helt almindeligt jern til hvad
end eksotiske ingredienser Magiakademiet bestiller.

Byen domineres af de store handelsklaners paladser og sindrige komplekser opbygget af diverse
importerede materialer. Dette er et statussymbol for klanerne at have sa prangende hjem som muligt,
derfor bruger de store summer penge pa at importere eksotiske materialer og dygtige gobliner til at
forbedre og ommgblere deres huse. Lige som de fleste goblinfamilier, er handelsklanernes medlemmer ikke
ngdvendigvis blodsrelaterede til hinanden. Blodsband betyder ikke meget for de fleste gobliner. | stedet er
handelsklanerne et stort virvar af sgskende, onkler, tanter, feetre, og kusiner.



Barrk
Byen Barrk er gemt i en serie huler, der gennemborer et klippefyldt bakkelandskab i den sydgstlige ende af

skoven. Stgrstedelen af byens beboere er jeegere, galdere og andre skovfolk. Det er en almindelig overtro,
at gobliner fedt og opvokset i Barrk kan smelte ind i traeer og fuldstaendig forsvinde.



