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ennesker er den race der sa vidt muligt minder om vores egen verdens mennesker, hvad angar

udseende. De har ingen szerlige evner eller karaktertraek fra barnsben, ligesom elveren med sin

forkaerlighed for naturen, eller orken med den naermest overnaturlige styrke. Men plejer at sige,
at menneskernes stgrste fordel er deres store mangfoldighed, for menneskerne er den mest udbredte race
i hele Ros. De er ogsa den mest politisk anlagte race, og de gar meget op i stand og rang. Alt har en fast
plads i samfundet. P4 grund af menneskernes mange forskelle, specielt set ved den tydelige gudeopdeling,
kan der tit opsta store konflikter indbyrdes i racen.

Beklaedning

Mennesker er hovedsageligt arbejdere og bgnder. De gar i simpelt,
naturligt farvet tgj, som kan holde til en hard dags arbejde. Det mest
almindelige klzedningsstykke hos mennesker er for maendene mest
bukser og en tunika. Kvinderne kan sagtens bzere bukser og tunikaer,
ligesom mandene, men der foretraekkes dog stadig den traditionelle
kjole. De adelige og kongelige gar med fine silkestoffer og andre fine
klaeder. Guld og andre smykker, der symboliserer deres rang, er altid
populzert i de adelige raekker.

Syn pad andre racer

Elvere

Langt de fleste mennesker har aldrig set en elver i deres liv, med undtagelse af de mennesker i
Midterlandet, som tager til Ringg og handler med elverne der. Naesten alle elverne lever pa den anden side
af det ukrydsellige hav Tolltugnanau Hafnia. Derfor gar der mange rygter og myter om elvere i Gallmare. Pa
trods af dette er der for det meste fred mellem Gallmare og Timara, og de to racer finder som regel frem til
et fjernt samarbejde. Et af de mest omstridte punkter er menneskernes tendens til at tvinge naturen til at
tilpasse sig dem og hakke skoven tilbage for at lave flere marker.

Dvaerge

Gallmare og Draesk har i generationer vaeret allierede og handelspartnere; og dvaergene er generelt den
race menneskerne kommer bedst ud af det med. Dvaergene deler menneskernes forkaerlighed for handel,
arbejde, og noget at drikke efter en dags arbejde, selvom de har det med at veaere noget serekaere og
ngjeregnende. De to racer har ogsa kommet til hinandens hjaelp i krig hen over arhundrederne og specielt
Hyklas beboere har faet dvaergenes gunst for deres hjaelp mod den maegtige andemaner Glorian Glimrand.

Gobliner

De fleste mennesker stoler lige sa meget pa en goblin som de ggr pa en aben ild. De kan veere kilde til
mange ting du har behov for, men du kan aldrig slappe helt af i naerheden af dem.Goblinerne bliver pa den
ene side anset af mange mennesker som beskidte tyveknaegte og problemmagere, der kravler ud af
skovene nar man mindst gnsker det. Pa den anden side er der ikke et magisk bibliotek med respekt for sig
selv som ikke har mindst én tekst skrevet af en goblinsk garker. Deres sagnomspundne Magiakademi er
kilde til meget forskning i magi og mange handlende i Midterlandet far deres mest sjeeldne varer fra
goblinske handelskaravaner.



Orker

Orkerne er for mange mennesker en fjern trussel eller et monster i mgrket fra bgrnehistorier. Orksla ligger
syd for Gallmare, og de to lande deler en meget kort graense. Derfor bliver langt de fleste bander af orkere
fanget ved graensen af soldater fra Hykla eller hovedstaden, om end der hvert ar slipper nogle fa grupper
igennem, som skaber ravage og rgver sig vej gennem landet.Der har heller aldrig veeret en egentlig krig
mellem Gallmare og Orksla, og mange af menneskernes fordomme om orkerne har de faet fra dvaergene.

Sortelvere

Sortelverne er menneskenes arvefjender. De er monstrene i eventyrerne og uhyrerne fra under jorden. For
mange tusind ar siden invaderede sortelverne Gallmare og regerede i laengere tid over landet. Det var
helten Hykil som ledte oprgret mod sortelverne og frigjorde landet, hvilket ledte til hans ophgjelse som
menneskernes tredje gud. Greensen mellem Gallmare og Elnaril er aldrig blevet helt fredelig og der er
jeevnligt sma kampe ved graensen. Det er ikke uhgrt at sortelviske styrker plyndrer Gallmare for rigdomme
og slaver.

Hjemland

Menneskernes hjemland hedder Gallmare. Dengang guderne var i fatal, og den gamle kongefamilie sad pa
tronen, hed det dog Galdmare. Blot fa generationer efter landet blev genforenet under den nuvaerende
kongeslaegt, blev landet endnu engang truet med gdelaeggelse. Denne gang var det ikke sortelverne, men
den store drage, Gall, som var pa krigsstien. Dette siges at have vaeret en test fra skaebnens side for at se,
hvor godt den nye kongefamilie kunne beskytte landet, og hvor forenet de virkelig var blevet.

m;s‘m" 315& VV 3.15‘ Selve kampen er gaet i historiebggerne, men detaljerne er
e efterhanden mangelfulde. Hvad man ved er, at landets folk samlede
det var blgvet & deres bedste krigere og magikere. Sammen fik de nedlagt Gall, men
. morgen!” siges at § tabenevar enorme. De brandte Galls enorme krop, og knoglerne er
~ stammg fra 1¢8§md¢l_’2 - @ formentlig begravet for at symbolisere landets fundament. Andre
A°>m Gall. ¥ mener, at kongefamilien har taget knoglerne som deres trofee.

For at anerkende Gall som et af landets veerdigste modstandere, og for at zere dagen hvorpa landets folk og
borgere for alvor stod sammen, blev landet omdgbt til Gallmare.

Nu om dage star Gallmare stadig steerkt. Mennesker er hovedsageligt fordelt i de fire stgrste byer:
Viselberg, Hykla, Nordron og Drotheim. Rundt om disse byer er der mange forstaeder, og der er utallige
mindre byer og landsbyer placeret overalt i landet. Ligesom i de andre lande, er der placeret forter langs
graenserne, specielt op mod Galvs Skove, hvor menneskernes stgrste fjende, sortelverne, holder til under.
Omkring disse forter er der ogsa opstaet sma byer, og forterne kan fungere som en lille by i sig selv.

Kongefamilien

Dengang landet endnu var spaed, tilhgrte tronen Kons slaegt (lees: Naturtroen). Landet var med stor
sandsynlighed meget mindre dengang, og knapt sa civiliseret. Da sortelverne drog ud fra Elnaril og
erobrede Gallmare, skulle Kons slaegt efter sigende veeret blevet udslettet. Under denne beszettelse blev



Hykil fgdt, og han ville senere befri landet fra dets keeder. Men landet var pa dette tidspunkt blevet splittet
og gdelagt, og menneskerne dannede deres egne sma len og bekrigede hinanden for at opna magten over
hele landet.

Rosenskjold-familien var den stgrste handelssleegt i Gallmare, og de tjente godt pa de indbyrdes kampe
mellem de Skarmarl-troende og de nye Hykil-troende adelsfamilier, da der blev kempet om tronen. Da
tiden var inde, indtog de den gamle kongeby, Drotheim, med en enorm haer af lejesoldater. De andre
adelsfamilier kunne intet ggre, udmattede som de var efter deres indbyrdes stridigheder.

Rosenskjold breendte alle dokumenter i kongebyen som omtalte tidligere herskere og konger, mange
forteellinger, og historiske dokumenter siges ogsa at vaere mistet til flammerne. Alle dokumenter og bgger
blev stablet sammen til et gigantisk bal i midten af Drotheim. Balet braendte i syv dage foran slottet. Siden
da har Rosenskjold-familien siddet pa tronen.

Mange af de gamle konger sendte tropper til de omkringliggende lande, for at udvide deres rige, men uden
det store held. Rosenskjolds familien forstod sig pa struktur og vidste at et staerkt bagland var vigtigt for
enhver stgrre invasion. Derfor blev disse kampe indstillet for at skabe ro i Gallmare. Efterhanden var der
kommet god orden i landet.

Rosenskjold-slaegtens bedrifter indebzerer blandt andet:

Y/

+» De samlede adelsfamilierne under deres overherredgmme til
feelles kamp mod landets fjender. De adelsfamilier, som
naegtede at samarbejde med kongen, blev sldet ned eller
frataget deres adelsbreve og veerdier, og smidt pa gaden.

< De samlede alle informationer om den forrige kongefamilie,
og braendte alle dokumenter om dem, og samtlige genstande
til minde om dem.

R/

+* De indledte forhandlinger med Draesk om at std sammen i
mere eller mindre fzlles front. Dette samarbejde holder
stadigvaek. Blandt andet har Kong Thormod Saxe Rosenskjold
IV anlagt en handelsrute mellem Viselberg og Draesk.

+» Retfeerdighedens Svaerd far tildelt omradet som ligger op til Galvs Skove, og ordenen opfgrer fort
Det Lyse Hab, for at forhindre sortelvere i at traenge over graensen i den sydlige del af Gallmare.

+» Adskillige forter bliver opfart hele vejen op ad graensen mod Galvs Skove.



% Indtagelsen af Midterlandet under ledelse af en dygtig general ved navn Sir Nikkelbirg Glintenborg.
Han blev herefter udnaevnt til hofmarskal, da det blev opdaget at den davaerende hofmarskal Grev
Phillip Sankelmark stjal af de skatter han indsamlede i kongens navn.

++ Byen Kiel bliver bygget i Midterlandet.

Regenten
Nuveerende regent: Riddergeneral Josef Daumann.

Han overtog tronen efter borgerkrigen i 8268, med folkets gode vilje, for det var Ridderordenen og
Daumann selv, der red ud og stoppede begge haere i kglvandet pa den sidste massakre pa Den 13. Legion.
Dette ledte til Fredsforhandlingerne i Klgvermark, hvor dronningen abdicerede i al hast.

Tidligere regent:

Dronning Lillian Rosenskjold I, som var den fgrste dronning i menneskernes historie. Hun overtog tronen
efter sin fader, Edward Omod Rosenskjold XXVIII, som efter lang tids sygdom gik bort.

Nuvaerende hofmarskal:

Sir Nikkelbirg Glintenborg, direkte efterkommer af Hykil. Nikkelbirg var med til at indtage Midterlandet, og
var en meget dygtig general, fgr han blev udrabt til hofmarskal. Han er ogsa Hgjesteretsdommer og
overhoved for Drotheims Dommerhus. Hans bror, Solon, er Glintenborg-familiens overhoved og leder.

Byerne

Drotheim

Drotheim er Gallmares hovedstad og hjemsted for mange af de stgrste
adelsfamilier, for ikke at navne kongefamilien. Byen huser ogsa et af
landets stg@rste biblioteker og Dommerhuset.

ca iy

& 3
Drotheim har et

Man ved at Drotheim by er naer, ndr man begynder at kunne skue over de underfordisk kloaksystem.

enorme marker der dyrkes i mange kilometers omfang, sa langt som gjet
kan se, rundt om selve byen. Her bor og arbejder Drotheims bgnder i mark
og pa gard, og mange bondefamilier har gjort det utallige generationer. To
store hovedveje, lavet af sten fra de omkringliggende bjerge, skyder vej
igennem byen og krydser hinanden pa midten, og byen bliver delt i fem

Under borgerkrigen i 8268,
lykkedes det Hyklas
tropper at tra=nge ind i
byen p& denne mide,
takket vaeret hjalp indefra.

dele, som beskrives nedenunder.

| modsaetning til Nordron, Viselberg og Hykla, er Drotheim ikke rettet mod -
nogen bestemt trosretning, og som resultat er der ogsa en meget tydelig opdeling inden for byens mure: et
Skarmarl-kvarter til sydvest, et Hykil-kvarter til syd@st og et Normark-kvarter til nordvest. Dette er pa ingen
made kommet pa grund af regler eller love, men er opstaet pa grund af folks naturlige interesse for at
holde sig til sine egne.



Hver af disse "bydele” er prydet og pyntet med
bannere og farver der passer til den bestemte gud,
og hver bydel har for generationer siden faet deres
egen katedral. Det vil derfor med stgrst
sandsynlighed veaere tydeligt, hvor i Drotheim man
befinder sig.

Nermark-kvarter Adel- og embedsjfolk

Normark-katedralen | Den store markedsplads
Drotheims Dommerhus
Drotheims Biblotek

| den nordgstlige bydel, som er det finere eller

Det royale s_,m\ ligefrem ”vigtigere” omrade, patager byen sig en

mere neutral tone. Udover at have en enorm
Skarmarl-kvarter Hykil-kvarter markedsplads for alle byens handlende, uanset
Skarmarl-katedralen Hykil-Katedralen hvilken bydel de kommer fra, er det typisk her at

embedsfolk arbejder og bor. Inde i centrum af
Drotheim, finder man det royale slot, Rexenborg,
hvor den nuvaerende kongefamilie, Rosenskjold,
holder til.

Drotheims royale slot, skulle ifglge befolkningen, veere det st@grste og smukkeste bygningsveerk i hele vores
Gallmare. De imponerende mure der indrammer slottet, skjuler slottets beskaeftigelse fra befolkningens
syn. Dette er en ting den forrige kongefamilie tog som en forholdsregel til befolkningen. Som kronen pa
veerket, stikker spirer af slottets tarne hgjt op i luften. De tre stgrste spirer har Skarmarls, Hykils og
Normarks tegn pa toppen.

Efter borgerkrigen mellem Hykla og Drotheim, blev Dronning Lillian Rosenskjold | sendt i eksil pa en
herregérd i Nordron, efter at have abdiceret. Den nuvaerende regent, Riddergeneral Josef Daumann, holder
ogsa til i slottet indtil han ma give tronen videre til Rosenskjold-slaegtens naeste arving.

: Kongefamiliens haer
Den 13. Legion led et Byen bliver efterset og beskyttet af soldater, som alle er under Hgjkaptajn
knusende nederlag Brutus’ befaling. | fredstid fungerer de hovedsagligst som vagtkorps, men

mod Pykla under
borgerkrigen, og siges de er ogsa regentens haerenhed at benytte sig af i krigstid. Soldaterne er

at vaere nedlagt. delt op i legioner, som har forskellige formal. Der er 13 legioner i alt, og der
Deres 1. deling blew er altid mindst én legion som fungerer som kongefamiliens personlige
ogsaa fuldkommen livvagter. Soldaterne kan let kendes pa deres grgnne og hvide vabenslag,

udslettet under slaget
mod Dykils Orden
paa Cauks Pede.

kongehusets farver. Legionerne bestar alle af dygtige krigere, hvis formal er
at beskytte og overholde orden i byens gader og uden for murene. De

Delingens Raptajn, ynder alle at traede hurtigt i aktion, hvis byens gode ro og orden er truet.
frederik Nifler, ligger Tilrejsende har i aerefrygt fortalt om tyve, der huggede ejendele fra folk,
begravet paa beden. men altid blev grebet pa fersk gerning af haeren. Loven bliver hdndhaevet,

og disciplinen holdt stram.



Drotheims Dommerhus

Dommerhuset er alle Hgjesteretsdommeres arbejdsplads, medmindre de er udstationeret i de andre byer.
Udover at vaere kontorbygning, fungerer Dommerhuset ogsa som retssal. Drotheims Dommerhus ligger
ogsa i den nordgstlige del af byen, direkte over for biblioteket. Det er en stor bygning i flere etager, med en
indhegnet og beskyttet gardhave, som er trukket vaek fra gaden. Dommerhuset har et taet samarbejde med,
og arbejder under, kongehuset, da den gverste Hgjesteretsdommer, og alle dommernes overhoved, ogsa er
regentens hofmarskal. Den nuveerende hofmarskal er Sir Nikkelbirg Glintenborg, en efterkommer af Hykils
slaegt. Pa grund af det royale samarbejde, er det som oftest folk af adelig slaegt eller forbindelse, der
modtager titlen Hgjesteretsdommer.

Der er i alt otte Hgjesteretsdommere i hele Gallmare:

Sir Nikkelbirg Glintenborg
Fru Domina Triglav

Loup S. Lockett
Clemence Posie

Aramis Engelbert
Jeanette Svaneholm

Fritz Valentin

Maximillian Anvaern

O N RAEWN R

Drotheims Bibliotek

Det er ikke et uheld, at Drotheims Bibliotek ligger over for Dommerhuset. Byens kloge hoveder bruger
meget af deres tid pa at studere, genopfriske og finpudse deres evner derinde, specielt folk der gnsker at
arbejde i Dommerhuset, eller allerede tilhgrer det. Ud over bgger, har biblioteket arkiveret meget af
Gallmares officielle historie i form af aviser, love og kunstvaerker. Pa grund af bibliotekets placering, indhold
og stamgaester, tillades der sjeldent pak eller plebejere.

Drotheims Bibliotek kendetegnes, fra borgernes side, tit af to ting: den store trappe, bestaende af 16 trin,
der leder op til hovedindgangen, og tagene, som naesten bestar af rent glas, for at lukke sa meget lys ind
som muligt.

Viselberg

Den rigeste by i Gallmare, maske kun overgaet af hovedstaden, Drotheim, hvis man tzeller slotsomradet
med. Viselberg er Skarmarls by — i den forstand at Skarmarl-tilbedere begyndte at samle sig her kort efter
hans opstigning til guderiget. Her svor de, at de ville bygge en by sa rig og overdadig som deres nye gud
kunne se sig veerdig nok til at vende tilbage til. Skarmarl havde personligt ikke selv noget med byen at ggre,
da han kommer fra Kaedens Smedje.



Ligesom mange store byer, er Viselberg omgivet af landsbyer. | modsatning til de andre byer, er Viselberg
ikke omgivet af lige s mange marker, da Viselbergs borgere foretraekker at bruge deres penge frem for
deres energi. De importerer hellere fra omraderne omkring hovedstaden og Nordron. De marker der nu er
leverer til landsbyerne, som ikke er lige sa rige, eller de knap sa rige inden for byens mure, eller ogsa er de
til ejernes selvforsyning.

Skarmarl-troen bliver udgvet af folk over hele Ros, men de stgrste tre ordener er at finde i Viselberg. Den
stgrste af ordenerne er Skarmarls Kirke. Herefter kommer Flammens Orden, og til allersidst Triglav-kirken.

Den nuvaerende borgmester i Viselberg er Wilhelm Barnabas fra den indflydelsesrige Barnabas-familie. Der
gar dog uofficielle rygter om, at overhovederne fra byens ordener i virkeligheden holder pa stgrstedelen af
magten, og at Barnabas blot er en marionetleder.

|
\Fiselberg

Et kort over byen Viselberg og dens opdeling.

10



Opbygning

Byen er omgivet af en mur, og ved hvert af bymurens fire hjgrner er der placeret et vagttarn. Vagtkorpset
holder et vagent gje med fremmede udefra, savel som borgerne indefra, fra disse vagttarne. Byen har to
hovedindgange: den sydlige byport og den nordlige byport. Selvom der ikke er nogen officiel lov, er det
alment kendt, at den sydlige port er til det lavere samfund, altsa den almene lavklasseborger, pak,
fremmede og dets lige. Dette er fordi alt der matte komme syd fra Viselberg ikke regnes for at veere szerlig
vigtigt. Den nordlige port er for de hgje stande, altsa de velhavende borgere, vigtige geester og embedsfolk.
Dette er fordi porten vender mod resten af Gallmare og ikke mindst hovedstaden.

| den sydlige del af Viselberg finder man Viselberg Faengsel, som ejes af Flammens Orden. Faengslet er
placeret i syd af samme grund som porten: der kommer stort set intet godt fra syd. Herfra kan Flammens
Orden nemt tage pa deres togter sydpa — til Tauks Hede eller galderomradet for foden af Tauk Bjerget —
uden at forstyrre fgrsterangsborgerne i den nordlige bydel.

| midten af byen finder man Skarmarls Kirkes hovedkvarter, i form af en overdadig og besmykket katedral
med en flot kirkehave. Da byen er oprettet til zere for guden Skarmarl, betyder katedralens ve og vel meget
for byens indbyggere og overhoveder, specielt fordi det ogsa er Viselbergs made at vise omverden, hvor
overdadig Skarmarls by er.

| byens vestlige og gstlige del bor middelklasseborgerne, og her er der mulighed for at handle, da stederne
er rige pa markedspladser og handlende.

Borgerne

Grundet Viselbergs hgje velfaerd, som blandt andet skyldes tilstedeveaerelsen af almen adel, samt Fru
Triglavs bosaettelse i byen, er der visse regler for omgangen med hinanden. Der laegges meget vaegt pa
respekten for ens “overmand”. Jo hgjere stand og st@rre rigdom, des mere indflydelse og medvind vil man
fa i Viselberg. Overklasseborgerne er under den overbevisning, at enhver indbygger med respekt for sig selv
bor inden for byens mure, sa der ses i de fleste tilfaelde ned pa bondefamilierne uden for murene.

Ydermere har Viselbergs borgere en bestemt made at tiltale hinanden pa. Det er meget vigtigt, at man
tiltaler hinanden med hr./freken/fru osv. Dette er selvfglgelig ogsa normalt andre steder, men Viselbergs
borgere ggr det udtalt, ogsa blandt bekendte, og til et punkt hvor det naesten bliver for hgfligt. Ggres dette
ikke anses man at veere uhgflig.
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Skarmarls Kirke

Skarmarls Kirke er Viselbergs hovedsagligste forkyndere. Kirken
bestar af magikere, altsa garkere, og ledes af Eleonora Sorenia. De
mennesker, der tjener under kirken, bliver udvalgt gennem en
speciel proces. Personerne bliver valgt, hvis de har oplevet dremme,
hvori Skarmarl selv har taget kontakt til dem. Vaelger personerne at
felge Skarmarls kalden, vil de opsg@ge kirken, som tager sagen videre
til overhovedet for kirken. Viser det sig, at personerne har Igjet om
Skarmarls ord, vil de komme for en rettergang, hvor resultatet af og
til har veeret dgden, medmindre de kan betale en kleekkelig sum.
Betaler de summen, kan de eventuelt blive medlemmer af kirken
alligevel, alt efter hvor tilfredsstillende summen har vaeret. Det er
uvist, hvor mange folk, der har betalt sig ind i kirkens reekker, men
kirken tjener godt pa deres tilhaengeres gnske om at holde sig pa
god fod med Skarmarl og hans talergr til de dgdelige.

Kirken er kendt for deres staerke garkere, da stgrstedelen af
Viselberg hellere gor sig i magi frem for fysisk kamp. En garker af
Skarmarls tro kan altid genkendes pa deres dybrgde tg@j, Skarmarls
farve. Hvor alle medlemmer, som ligger under rangen Hgjgarker, har
til opgave at forkynde Skarmarls tro pa ma og fa, er det Hgjgarkere

og opefter, der har til opgave at beskytte Viselberg sammen med Triglav-

kirken. Disse garkere vogter over byen ved, at bruge deres enorme

magiske kraefter til at holde trusler sdsom sortblodsvasner stangen. Selv
kirkens Zrkegarker er med til at beskytte byen, nar han eller hun skal.

o Ridsmedlemn
v

Den hgjeste rang en spiller i
spillet kan opnd er Garker. Alt
hgjere skal aftales med en
arranggr

Kirkens nuvaerende Zrkegarker er Eleonora Sorenia. Hun kom til

@Q\QY@#@ magten omkring samme tid som lederen af Flammens Orden,

<1 Lkirk lever i Frgken Isolde, og de siges at kende hinanden godt. Eleonora

efter mottoet: "Den,
der tiener sig selv,

den der tlener
Skarmarl, t’e/rwug/

Sorenia leder et magisk rad bestaende af fem medlemmer. |
modsaetning til Flammens Orden, braender Skarmarls Kirke ikke
selv potentielt uskyldige borgere, som er beskyldt for at veere

disse fanger til Flammens Orden, sa de kan tage sig af dem. Selvom
Skarmarls Kirke, ligesom alle andre Skarmarl-ordener, ikke bryder

Gener Skawrmarl, g f galdere, uden en rettergang. Til gengaeld overgiver de med gleede

sig om galdere, er de stadig blot en kirke, hvis to mal som sagt er at

@%/dk beskytte og forkynde.
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Flammens Orden

Flammens Orden er Viselbergs, og derved ogsa Skarmarls,
inkvisitionsorden. Den bestar af fanatiske, omend loyale, Skarmarl-
tilbedere, hvis primaere funktion er at opspore, indfange, og afskaffe
galdere og naturtilbedere. Mange naturtilbedere savel som borgere
er flygtet ved synet af ordenens rg@de og sorte uniformer. Det er den
mest aktive galderjeegerorden i hele Ros, formentlig pa grund af
Skarmarls historie med galdere og specielt med Hgjgalderne.

For Flammens Orden er galdere kaettere og svaeklinge, der vovede og
endnu vover, at byde Skarmarl trods bare ved deres eksistens. Da
menneskelige naturtilbedere ikke er beskyttet af Gallmares lov, har
ordenen frit lejde til at indfange og henrette dem sa meget de har
lyst til.

Hvis Inkvisitionen kan slippe godt fra det, ser de hellere en uskyldig
mand brande op, end at lade en naturtilbeder ga fri. Det har
muligvis kostet en del uskyldige borgere livet, hvilket bringer dem pa :
kanten af, hvad der er lovligt i Gallmare. Der gar grufulde rygter om Den hgjeste rang en spiller kan
sma landsbyer, der er blevet braendt til grunden, fordi der har vaeret én have er Lgjtnant. Alt hgjere skal
galder iblandt dem. Om de har myrdet borgere eller ej er usikkert, men aftales med en arrangor.
hverken Viselberg eller kongehuset har set sig ngdsaget til at stoppe dem.

Inkvisitgrer bliver handplukket fra resten af ordenen. Det er dem, der viser stgrst potentiale til at handle
alene og effektivt. De skal ogsa have viljen og styrken til at kunne nedlaegge naturtilbedere uden den
mindste tgven. De er udspekulerede og mestre i afhgringsteknikker og torturmetoder. De skal desuden
ogsa veere klggtige og mestre i bedrag, da Inkvisitgrer ogsa fungerer som spioner, specielt nar der er
mistanke om galderaktivitet. Din nabo, som du har kendt i 10 ar, kunne meget vel vise sig at vaere en
Inkvisitgr, som har holdt gje med omradet.

Flammens Orden ejer og har hovedsaede i Viselbergs Faengsel. Det er dertil de bringer mistaenkte savel som
bekraeftede naturtilbedere, sortblodsvaesner, forbrydere og forraedere, og lader dem gennemga tortur og
pine inden de til sidst bliver henrettet, som regel offentligt. Flammens Orden star for stgrstedelen af de
offentlige henrettelser i Viselberg. Henrettelserne er et hgjdepunkt for mange af byens borgere, specielt de
mere lavtstaende klasser.

13



Lederskabet i Ordenen

Flammens Orden ledes af Hgjinkvisitgren, Frgken Isolde, som blandt
andet ogsa baerer titlen “Skarmarls Naeve”. Nogle mener endda, at 2D >
denne titel svarer til at veere Skarmarls hgjre hand. Det er en ' 0o udnsovnt 1 ohE :
ekstremt zerefuld titel, som bringer baereren af denne stor respekt i ve, skal man bestd gn prave
Viselberg. Kun én person kan bare denne titel, og titlen bliver kun
videregivet ved dgden eller utilgivelig vanaere. Under hende tjener
ordenens mange inkvisitgrer, og under dem tjener kaptajnerne.

,gfzns dygtige garkere, og dgp,v =

Der er fem kaptajner i Flammens Orden. En af de mere kendte der brgder igennem eller
kaptajner i Flammens Orden er Kaptajn Julius Harsok, som lalzsngr denng 1abicis znt.glj, .
i vaben, barg negver ¢ller
hardnakket beretter, at han er af selveste Skarmarls slaegt. Denne jisk Rannen, bestar preven o
pastand er dog hverken blevet be- eller afkraeftet endnu. dtager titlen. Isgn er for
fleste 88 godt som umalig at b
Grundet ordenens hemmelighedsfulde natur er det ikke til at sige ggnnem medmindre man er ste

praecist, hvor mange soldater og inkvisitgrer, der tjener i Flammens lgr dggtig nok.
Orden, men et sikkert bud ligger pad omkring de 3000 medlemmer.

Triglav-kirken

Triglav-kirken udlever ikke Skarmarls tro sa trofast eller fanatisk som Skarmarls Kirke og Flammens Orden;
de fokuserer nemlig ikke specielt meget pa hexejagt eller forkyndelse. De draber gerne naturtilbedere, hvis
de ser nogle, men deres liv er ikke dedikeret til den evige jagt.

Denne orden bliver styret af Fru Domina Triglav, som ogsa er
Hgjesteretsdommer i Drotheim. Sammen med Skarmarls Kirke fokuserer
Fru Triglav pa at beskytte Viselberg, men i modsaetning til de andre
ordener, bestar Triglav-kirken af lejesoldater, der viser deres loyalitet
over for den hgjst bydende, som for tiden er, og i lang tid har veeret, Fru
Triglav.

Skarmarl-kirken og Flammens Orden har stor respekt for Fru Domina

Triglav, men de holder meget ngje gje med denne orden da Triglav- - Wo’

kirkens lejesoldater har vist sig at vaere meget upalidelig gennem tiden. r 4* ?
Visse delinger af Triglav-kirken har fgr vaeret anklaget for dgdedanseri og ‘ 5@‘0 roder -
tilheengerskift, men det sidste er jo at forvente af lejesoldater. Det er | |
alment kendt, at Viselberg er en af de rigeste byer i Ros, og det er blandt | !
andet grundet Triglav-familiens rigdom. Grundet den velfaerd, som Fru : ¢ J

Triglav giver Viselberg, og de mange andre gode ting hun har gjort for i : : : }
byen og Skarmarls tro, er hun endnu godt stillet, sa la&enge hun som altid ‘
lader sin straf og vrede ramme hvem end der vover at bringe hende _‘

skam. Den hgijeste rang en spiller
kan blive er Major. Alt hgjere

Selvom hun, som stgrstedelen af Viselberg, er tilbeder af Skarmarl, aftales med en arranggor.

foretreekker Fru Triglav, i modsaetning til Flammens Orden, at holde sig pa

god fod med Drotheim og kongefamilien, formentlig pa grund af hendes embede som Hgjesteretsdommer.
Derfor tolererer hun pa ingen made handlinger, der stiller hende i et darligt lys over for regenten. Triglav-
kirkens deling pa Tauks Hede har flere gange maerket hendes vrede pa grund af netop dette.
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Fru Triglav er enevaldigt overhoved for Triglav Kirken. Under hende er der én general i Triglav-kirken, og
det er hendes =ldste sgn, Burchardt Triglav. Han styrer soldaterne med hard hand, og ligesom sin moder
tolererer han ikke noget, der ville saette hans orden eller familie i darligt lys.

Hykla

Byen Hykla er en af de fire storbyer i Gallmare. Byen hed originalt Jystra, men efter at Hykil havde befriet
Gallmare fra sortelverne, blev den til aere for ham omdgbt til Hykla og blev Hykils hovedsade. Byen
voksede hurtig op fra at veere en lille bondeby til en storby. Der blev bygget en katedral i byen, og der blev
lavet palisader rundt om byen. Byen blev bygget op som et fort, og bliver stadig i dag set som en krigs by.
Hykla er ogsa hovedsaede for de tre ordener og de tre vigtigste adelsfamilier inden for Hykil-tilbedelsen.

Beskrivelse af Hykla

Eftersom Hykla ligger op ad Tril Skov, og ikke sa langt fra Galvs Skove, var byen tidligere for det meste
bygget af tree. Efter borgerkrigen i ar 8268 mellem Hykla og Drotheim blev en stor del af byen braendt ned
af sortelvere. Med hjzlp fra dvaergene blev byen genopbygget, denne gang i sten og stgrre end fgr. Der
blev rejst en stenmur omkring hele byen, i stedet for en palisade.

Efter genopbyggelsen, blev byen ogsé opbygget med de tre store ordener i tankerne. Hver orden har totalt
magt over hvert sit eget omrade i byen. Der er stadig omrader som bliver styret af et feellesrad bestaende

af alle ordener. Grundet denne opbygning, skal folk som ikke er Hykil-troende sgrge for at vide, hvilken del
de befinder sig i, da de forskellige ordener har forskellige syn og forskellig behandling af udefrakommende.

| den nordlige del af Hykla har Hykils Orden faet deres fort. Som den stgrste orden er det Hykils Orden som
har det stgrste omrade. Hver dag kommer der nye rekrutter hen for at blive optaget i ordenen, dog er der
nasten lige sa mange som forlader stedet hver dag da de ikke kunne holde til traeeningen.

| den vestlige del holder Lysbringerne til. Fa far lov til at komme ind i deres omrade og fa har ogsa lyst.
Lysbringerne er de mest troende der kan findes i Hykla. De er staerkt aggressive overfor alle som ikke har
samme tro som dem. Dag og nat kan der hgres sveerdklinger der mgdes og bgnner der bliver rabt.

| den sydgstlige bydel er det Radet der bestemmer. Det er her man finder den almindelig befolkning i Hykla,
kpbmaend, handvaerkere mm.

I midten af Hykla er katedralen placeret og her holder Lysbringerne til. Denne orden bestar naesten
udelukkende af garkere. Dagligt bliver der holdt gudstjenester til zere for Hykil. Ved disse gudstjenester er
der altid folk fra de andre ordener og andre Hykil-troende.

Katedralen

Efter genopbyggelsens af Hykla, er katedralen blevet lavet om til midtpunktet. Katedralen er et symbol for
Hykils storhed. Som den stgrste bygning i hele Hykla, tarner den sig op over alle andre, og kan endda ses
over murerne.

Inde i katedralen er der altid aktivitet, og der er altid mindst en Profet og to Disciple tilstede. Der bliver
holdt gudstjenester flere gange dagligt, og hver sgndag holder Stormesteren fra Lysbringerne en stor
gudstjeneste. Mange Hykil-troende mener, at hvis man er en sand tilbeder, skal man mindst én gang
deltage i en af disse gudstjenester.
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Biblioteket

Inde i centrum af Hykla og taet pa katedralen er byens bibliotek, som ogsa er styret af Lysbringerne.
Biblioteket indeholder alt viden omkring Hykla, adelsfamilierne samt Hykil og dens fire ordener. Dog kan
hvem som helst ikke komme ind og laese, hvad de har lyst til. Som sa meget andet i Hykla, er biblioteket
inddelt i forskellige niveauer som svarer til ens rang eller status i byen. Dette betyder ogs3, at der pa det
laveste niveau kun er historier om Hykil, Hykla, Gallmare og anden generel viden. Her er det primaert
indbyggere som arbejder og holder styr pa alt. Jo hgjere niveau man kommer op p3, des flere
hemmeligheder, sjeeldne vaerker og meget andet er der at finde. For at kunne arbejde pa de forskellige
niveauer skal man have den tilhgrende rang.

Faengslet

Hykla har kun et faengsel som er bevogtet af de tre ordener. Faengslet er ogsa kendt som Den Hvide Sten.
Navnet stammer fra at det er blevet udhugget i en hvid klippe som ligger under Hykla. Faengslet er kendt
som det mest sikre feengsel i hele Gallmare, da det aldrig er lykkedes nogle at flygte.

Faengslet er placeret under selve Hykla, de eneste der ved preecis hvordan faengslet ser ud, og har
tegningerne over det, er Radet og de tre Stormestre. Dette er en sikkerhedsforanstaltning, da det ggr det
svaerere at flygte derfra, eller befri en derfra.

Hykils sgnner

Da Hykil andede ud pa sit dgdsleje og blev sendt videre til
gudeverden, efterlod han sig tre sgnner, som senere ville blive
ledere af hver deres orden. Skgnt de var forskellige, var deres
mal altid at zere deres faders minde og beskytte hans
eftermaele. De tre vigtigste adelsfamilier i Hykla nedstammer
alle fra hver sin sgn af Hykil. Sammen styrer de den stgrste del
af Hykla i form af Radet. Samtidig star hver familie for at styre
hver sin del af Hykla, i form af den gkonomiske, praktiske mm.

e tre adé[g‘amiﬁef z}[j;@;;
- erde eneste som officielt
Ran spore deres stamtre

tilbage tilengud. |

Glinte

Hykils ldste sgn, Glinte, fulgte trofast i sin fars fodspor. Han tradte ind i Retfeerdighedens Svaerd raekker
og viste hurtig stort talent. Dagen Hykil blev for gammel til at styre ordenen, overtog Glinte posten som
leder. Efter Hykils dgd begyndte Glinte at s&endre pa Retfaerdighedens Svaerd. De begyndte at fglge Hykils
ord som var de lov. For evigt ville de sgrge for at forsaette Hykils mal: at udrydde alle sortelvere i Ros.

Efter Glintes dgd tog hans familie efternavnet Glintenborg, og er nu en af de tre adelsfamilier som hjalper
de tre ordener med at styre Hykla.

Glintenborg
Overhovedet: Solon Glintenborg

Den aldste af de tre adelsfamilier i Hykla er familien Glintenborg. Fordi Glinte var lederen af
Refaerdighedens Svaerd i mange ar, er familien staerkt knyttet til ordenen. Blandt dem er mange magtfulde
individer sasom Sir Nikkelbirg Glintenborg som er den nuvaerende hofmarskal i Drotheim, Fineas
Glintenborg, som er nuvaerende leder af Retfeerdighedens Svaerd samt flere andre medlemmer, som har
opnaet en hgj rang i bade Hykils Orden og Retfeerdighedens Sveerd.
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Som et tegn pa deres magt og arv, er familien Glintenborg ogsa i besiddelse af Hykils skjold og svaerd, som
symbol pa viljen til at keempe. Skjoldet og sveerdet kan med andre ord ogsa fortolkes som Hykils kampand.

Udover at have mange af deres medlemmer i ordenerne styrer familien ogsa handel og skat i byen. Alle
forretninger, ordener og indbyggere betaler skat til Glintenborg-familien som sa med Radet bruger disse
penge pa at forbedre byen for alle.

Hornor

Hykils andenfgdte, Hornor, sa meget op til bade sin storebror, Glinte, og sin far, Hykil. Derfor fulgte han i
begges fodspor og blev en del af Retfaerdighedens Svaerd. Her tjente han det meste af sit liv, men efter at
Glinte overtog ordenen, var han meget uenig i hvordan den blev styret. Han holdt ud i et par ar, men
besluttede sa at oprette sin egen orden. Dette var efter den yngste bror, Timus, havde oprettet
Lysbringerne. Hornors orden blev kendt som Hykils Orden, og i modsaetning til Retfeerdighedens Sveerd, der
betragtede alt hvad Hykil havde gjort som det rigtige, sa Hykils Orden mere pa hvad Hykils hensigter var.
Hans familie tog navnet Hornlund som efternavn og er nu en af de tre adelsfamilier i Hykla.

Hornlund
Overhoved: Samuel Hornlund

Hornlund-familien nedstammer fra Hykils anden sgn, Hornor. Familien har specialiseret sig inden for
fremstilling af vaben, rustninger og alt andet inden for det militaere omrade. Det er derfor ogsa dem som
leverer alt dette til de forskellige ordener. Gennem dette har familien skabt et keempe netveerk af
leverandgrer og budbringere, og det er derfor ogsa faldet til dem at styre generel forsyning af alle forter
med tilknytning til Hykla.

Desuden er Hornlund-familien ogsa i besiddelse af et vigtigt familieklenodie, nemlig Hykils egen rustning og
uniform. Ud fra denne rustning er utallige forskellige designs blevet lavet til de forskellige ordener.

Siden det var Hykils sgn, Hornor, som oprettede Hykils Orden efter sin fars dgd, har familien et taet forhold
med denne orden. Overhovedet Samuels zldste sgn, Caspar Hornlund, er Mester i Hykils Orden og styrer
det 1. og 2. kompagni.

Familiens overhoved, Samuel Hornlund er kendt for selv at vaere en fantastisk vabensmed. Siden han kunne
holde en hammer, har han arbejdet i smeden indtil han blev familiens overhoved. Han er ogsa kendt for at
veere den bedste handelsmand i hele Hykla, og en af de bedste i Gallmare. Han bliver beskrevet som en
meget streng og bestemt person, men en stor vindrikker.

Timus

Som den yngste sgn af Hykil var Timus meget opsat pa at ggre sin far og familie stolt. Han arbejdede hardt
for at fa Hykla til at blive en velfungerende by. | modsaetning til sine to brgdre, tradte han ikke ind i
Retfaerdighedens Svaerd. Mange mente dette var fordi han var en meget svagelig type. | tiden efter sin fars
d@d var Timus fyldt med sorg. Han fglte ikke, han kunne vaere i Hykla mere. Derfor oprettede han sin egen
orden, Lysbringerne. Malet for denne orden var at sprede Hykils ord til alle mennesker i hele Gallmare. Kort
tid efter drog Timus selv afsted og efterlod sin familie og sit gamle liv i Hykla. Han vendte fgrst tilbage til
Hykla dagen fgr sin egen dgd.

Da han drog afsted, tog han efternavnet Tidekvist, som hans familie stadig bruger i dag. Hans familie er en
af de tre adelsfamilier i Hykla.
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Tidekvist
Overhoved: Julius Tidekvist

Familien Tidekvist nedstammer fra Hykils yngste sgn Timus, som grundlagde Lysbringerne. Ved hjaelp Hykils
journal har familien taette band med denne orden, og flere af dens medlemmer er derfor en del af ordenen.
De medlemmer som ikke er hjeelper med at styre byen og holde styr pa bade indbyggerne og Hyklas
relationer ved hjaelp af diplomati. De hgjest rangerede diplomater i Hykla stammer alle fra Tidekvist-
familien.

Familien opbevarer stadig Hykils journal, og dog er placeringen kun kendt af fa medlemmer af familien. Det
var ved hjzlp af denne journal at Timus sammen med nogle garkere fik lavet Hykils bibel efter hans dgd.

Overhovedet, Julius Tidekvist, er et kendt ansigt af mange i Hykla. Dagligt gar han en tur rundt i forskellige
gader og snakker med folk. Han bruger denne tid til at finde ud af, hvad den normale borger har behov for
og tager det videre til Radet.

Radet

Radet er der hvor de tre familieoverhoveder, samt lederne fra hver orden, mgdes og diskuterer love,
problemer og meget mere. Dette betyder ogsa, at det er dem som fremlaegger hvis der er noget en af
ordenerne gnsker bliver taget op. Det er ogsa radet som kan give Den Gyldne Rose lov til at tilfangetage
forraedere fra andre ordener; dette sker ofte via en henvendelse fra en af de andre ordener eller direkte fra
Den Gyldne Rose selv.

Eftersom Den Gyldne Rose ikke blev grundlagt af Hykil eller hans sgnner, havde de i fortiden ikke adgang til
disse radsmgder, men efter borgerkrigen i 8268 fik ordenen endelig anerkendst sin ret til at vaere til stede
ved mgderne. Det er dog ikke alle, der er enige med det.

Andre vigtige personer i Hykla

Sir Nikkelbirg Glintenborg

Nikkelbirg er den nuvaerende hofmarskal i Gallmare. Han er en del af den adelige Glintenborg familie som
nedstammer fra Hykil. Nikkelbirg har opnaet den hgjeste politiske rang uden for Hykla.

Sankt Agnar Pansar — Helt af Hykla og Hykil

En af de mest kendte Hykil-tilbedere i nyere tid er Agnar Pansar. Han var en del af Hykils Orden og hjalp
blandt andet byen Kiel som var under konstant angreb af Sortelverne, for denne bedrift fik han aerestitlen
Vogter, den yngste person til dato som har opnaet denne titel.

En mgrkere side af Agnars historie var da han brgd fredsaftalen mellem menneskerne og sortelverne. Dette
medfgrte en borgerkrig i Gallmare mellem Drotheim og Hykla. Borgerkrigen udsprang da den daveerende
dronning, Lilian Rosenskjold, draebte alle Agnars maend ude for Drotheims murer og fik Agnar henrettet.

For alle sine bedrifter gennem hans liv blev Agnar ophgjet til en helgen og fik et fort opkaldt efter sig.

De fire ordener

De fire ordener hedder Hykils Orden, Lysbringerne, Retfaerdighedens Svaerd og Den Gyldne Rose. Selvom
deres mal er det samme, netop at beskytte Hykla og yde Hykils retfeerdighed ude i resten af Gallmare og
Ros, sa besidder hver orden forskellige styrker og har hver deres fokusomrade. For eksempel kan en orden
fungere som haerstyrke, imens en anden orden ggr sig i at sprede Hykils ord. Desuden har hver orden deres
egen interne styreform.
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Retferdighedens Sveaerd
Domsbringer: Fineas Glintenborg
Omrade: Elitekrigere og inkvisition

Retfaerdighedens Svaerd er Hykils egen orden. Ordenen blev grundlagt af Hykils bedstefar under
beszettelsen af Gallmare. Det var denne orden som holdt stand i det nordlige Gallmare i ar 3738 imod
sortelverne. Det var ogsa denne orden der, med Hykil som deres leder, fik smidt sortelverne ud af Gallmare
iar3787.

Retfaerdighedens Svaerds stgrste mal er at leve efter troen pa deres gud. Visse folk anser ordenen som den
dygtigste krigerorden i Gallmare. Ingen star imod Retfeerdighedens Sveerd nar de fgrst har sat sig et mal. |
kamp kan deres hyldest til Hykil altid hgres, selv over kamplarmen.

Det er ikke muligt at sgge ind i Retfeerdighedens Svaerd. Derimod er det Retfeerdighedens Svaerd selv som
rekrutterer folk til deres orden ud fra de andre Hykil-tilbedende ordener. At fa en anmodning om at blive
en del af deres orden er en af de stgrste anerkendelser der findes for en soldat af Hykil, da det anerkender
deres tro og evner.

Retfeerdighedens Svaerd nuveerende leder, Fineas Glintenborg, bliver betragtet som den bedste kriger i
Hykla. Han har aldrig tabt en duel i svaerdkamp. Derudover, er han en klggtig strateg.

Opbygning
Retfeerdighedens Svaerd er delt op i fem kompagnier. Disse kompagnier er opdelt som fglger:
e Det 1. kompagni: De bedste soldater der er at finde i hele Hykils haer
e Det 2. kompagni: Hjeelper Hykils Orden med at bevogte murerne
e Det 3. kompagni: Styrer fort Haeder og Befrielse
e Det 4. kompagni: Indsatsstyrke og inkvisition
e Det 5. kompagni: Reserven. Det er ogsa her nye rekrutter bliver oplaert

1 ighedens Sv.
O S e @ Domsbringer: Den gverstbefalende i ordenen. Domsbringeren har retten

‘ til at invitere personer ind i ordenen og retten til at forfremme til
Domsbrinqer . o on tl at forfremm
henholdsvis Forkeemper og Hand. Han har sagar ogsa retten til at
T degradere folk, men det sker selvfglgelig ikke uden god grund. Dog lader

han det som regel veere op til de individuelle Haender.

Hind

Hand: Befalingspersonerne der har kommandoen over Forkeempere og

T Kampbrgdre. Der er en Hand for hvert kompagni, altsa fem. Umiddelbart
har de meget frie haender og star kun til ansvar over for Domsbringeren.

er]amfgr En Hand kan invitere folk ind i ordenen under deres eget kompagni.
T Forkaemper: Kan nu kalde sig fuldbyrdigt medlem, har keempet side om

side med sine ordensbrgdre- og s@stre og har faet traening og erfaring i
inkvisitionsarbejde.

Kamphroder
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Kampbroder: En soldat der har udmaerket sig i sin orden og nu er blevet inviteret ind i Retfeerdighedens
Sveerd. Som udgangspunkt bliver lavt rangerende personer ikke taget i betragtning til ordenen, og derfor
starter rangordenen i Retfeerdighedens Sveerd med titlen Kampbroder.

Syn pa andre racer

Retfeerdighedens Svaerd er kendt for at synes, at mennesket er den eneste sande race. De kan til dels
respektere dvaergene, grundet deres viden inden for smedning. De har intet godt at sige om de andre racer,
isaer ikke deres serkefjender, sortelverne. De anser et hvert menneske som ikke tror pa Hykil som vaerende
vantro, og har svaert ved at have noget med dem at ggre. Hvis en vantro star i vejen, vil de ikke tgve med at
sld dem ned.

Lysbringerne
Profet: Selia Tidekvist
Omrader: Gejstlighed, religion og diplomati

Denne orden blev grundlagt af Hykils sgn Timus. Lysbringerne er en orden af garkere, som har viet deres liv
til at vaerne om Hykils ord, sprede hans budskab, samt hjelpe dem som er i ngd. | modsaetning til mange
andre Hykil-krigere, er deres guds ord deres vaben. Det er Lysbringerne der sender deres udlaerte garkere
ud til de andre ordner og kompagnier for at radgive og vejlede dem spirituelt.

Hver Igrdag holder de procession igennem gaderne i Hykla, hvor de messer og praediker, og af og til deler
de brgd ud til de fattige indbyggere.

Opbygning

Lysbringerne bruger ikke kompagnier ligesom de andre Ordener. | stedet er de inddelt i “cirkler”. Cirklerne
bliver brugt som steder man kan sgge rad og diskutere. Som leder af hver cirkel er der en Discipel, som
fungerer som leddet mellem cirklen og Profeten. Der er ingen bestemt rangorden blandt Disciplene, men
det haender at de Disciple som er szrligt vise eller som har godt omdgmme, vil blive bedt om at radgive
Profeten i bestemte sager. Der er op til flere Hgjgarkere i hver cirkel. Det er dem der star for at uddanne
leerlingene til garkere.
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Rangsystem Rangorden

Profet: Profeten star som gverste leder af ordenen. hos Lysbringerne
Discipel: Disciplene er cirklernes overhoveder og kan af og til radgive @fOfet
Profeten, om ngdvendigt. T
Hgjgarker: Hgjgarkerne oplaerer og uddanner alle ordenens kommende @wctpe[
garkere. T
Garker: En udlzert forkynder af troen, der nu kan praedike og sta for 5{ .
gjgqarrer
ceremonier. Garkere kan blive udstationeret hos de andre ordener for at ]g @
give gejstlig vejledning. T
Laerling: En endnu ikke udlzert elev, der skal laere at blive garker. garﬁer
Arestitler Lazr[mg

Fredsbringer: Denne titel gives til dem, som har vist deres vaerd inden for
konfliktlgsning mellem folket i Hykla, og ordenerne. Fredsbringere bliver

betragtet som nogle af de bedste fredsmaeglere i Hykla. Den hgjeste rang en spiller kan Stiée il
i spil er garker. Andet skal aftales med

Apostel: Denne titel gives til dem, der har viet sit liv til at sprede Hykils en arranger.

ord til alle i Gallmare. En Apostel har vandret rundt i Gallmare tyndt og
konverteret utallige mennesker om til Hykil-troende.

Syn pa andre racer

Som alle andre Hykil-troende er sortelverne deres stgrste fjende, og de gnsker intet andet end deres
udslettelse. Orker, gobliner, dveerge og elvere er alle mere ubetydelige for dem. Hvis de star i vejen, skal de
naturligvis stadig fjernes. Ordenen anser mennesker af anden religion som folk der er faret vild, og de
gnsker at konvertere dem over til deres tro.

Hykils Orden

Stormester: Salomon Emanuel Dragsfeldt
Omrade: Hyklas hovedstyrke

Hykils Orden blev grundlagt af Hykils anden sgn, Hornor. | modsaetning til de to andre ordener bliver Hykils
Orden betragtet som den mindst fanatiske, og mange mener ogsa det er derfor den er vokset til den stgrste
af de tre ordener. Det er samtidig ogsa den orden som er spredt mest ud over hele Gallmare.

Hykils Orden har tit staet i skyggen af de to andre ordener, fordi den ikke er lige sa fanatisk og fordi den
mere fungerer som en blanding af de to andre. Dog fik mange i Gallmare endelig gjnene op for den da
Sankt Agnar Pansar gik i gang med en krig imod sorteleverne og samtidig rekrutterede flere hundrede
mennesker til at gd sammen med ham.

Salomon Emanuel Dragsfeldt er den yngste person som har opnaet titlen af Stormester. Han var ogsa en af
de fa som gik fra at vaere Kaptajn til Stormester. Det var ogsa f@rste gang det skete at alle var enige i
beslutningen af en forfremmelse til Stormester.
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Opbygning

Som den stgrste orden fra Hykla er Hykils Orden ogsa i besiddelse af de fleste kompagnier. Hykils Orden
bestar af ti kompagnier, hvoraf det 9. og 10. kompagni er reservekompagnier.

Her er en kort beskrivelse af hvert kompagni:

e Det 1. kompagni er de bedste soldater i ordenen og er altid udstationeret i Hykla.

e Det 2. kompagni forsvarer murene sammen med det 1. kompagni.

e Det 3. kompagni er en af ordenens to kavalerier. De er stationeret i Hykla.

e Det 4. kompagni er en af ordenens to kavalerier. En stor del er baseret i Hykla, og de styrer Fort

Rolighed
e Det 5. kompagni sgrger for patruljer omkring Hykla.
e Det 6. kompagni styrer Fort Lovlighed.
e Det 7. kompagni styrer Fort Det Lyse Hab.
o Det 8. kompagni beskytter vigtige lokationer inde i Hykla.
e Det 9. kompagni er reservekompagni til 2.-5. kompagni.

e Det 10. kompagni er reservekompagni til 6.-8. kompagni. De er baseret pa Tauks Hede (spil

omradet).

Rangsystem
Stormesteren: Den gverstbefalende i Hykils Orden.

Mester: En mester har kommandoen over to kompagnier hver. Det er
dem der har ret til at udnavne kaptajner, og de er bindeleddet mellem
kompagnierne og Stormesteren.

Kaptajn: Der er en kaptajn for hvert kompagni. De leder kompagnierne
og kan forfremme kompagniets soldater.

Kommandant: Kommandanten er kaptajnens naestkommanderende.

Lgjtnant: Lgjtnant er den f@rste rang hvor man kan fa ledelsesansvar og
kan lede soldater i kamp. De kan lede mindre grupper og fa diverse
ansvarsomrader tildelt.

Kambroder: Dygtige soldater, der har gjort tjeneste i ordenen over
leengere tid. Kan blive tildelt ansvar pa patruljer og rekognoscering.

Menig: En optraenet soldat der ikke har meget at skulle have sagt, men
som er uundveerlig i kamp.

Kadet: Nyligt optaget medlem af ordenen, som stadig er under
optraening.
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Mestrene
Nedenunder kan du se en oversigt over mestrene i Hykils Orden og hvilke kompagnier de rader over:

Caspar Hornlund rader over 1. og 2. kompagni
Angus Aliona rader over 3. og 4. kompagni
Antonie Mileva rader over 5. og 6. kompagni
Zemfira Vinh rader over 7. og 8. kompagni

Isar Lyrin rader over 9. og 10. kompagni

Arestitler

Vogter: Da det falder til Hykils Orden at bevogte murene er det ogsa dem som har arestitlen ”"Vogter”. At
modtage denne titel betyder, at du har staet trofast og forsvaret din by, dit fort eller andre trosfaller imod
alle odds.

Helt: Denne titel bliver givet til vedkommende der har vist sig som en beskytter af mennesker i Gallmare.
Personen har udvist sin vilje til at beskytte de svage i Gallmare og at han intet vil lade dem ske. Personen
har bevist at borgernes liv er vigtigere end deres eget.

Syn pa andre racer

Af de tre store ordener er Hykils Orden den som bedst kan omgas med andre racer, dog ikke sortelverne. Sa
leenge de andre racer ikke udggr en trussel imod dem eller Hykla, vil de heller ikke opfgre sig aggressivt
over for dem. De kan ogsa samarbejde med mennesker af anden tro, dog bliver dette kun gjort hvis det
antages for at veere strengt ngdvendigt. En stor misforstaelse der er med Hykils Orden er, at mange tror de
aktivt jagter naturtilbedere. Dette er ikke sandt, da de kun vil jage sadanne folk hvis de er Hexe eller
Dgdedansere, eller hvis de arbejder imod dem.

Den Gyldne Rose

Mester: Jullita Saphira

Farver: Hvid/guld

Omrader: Indsatsstyrke/miltaerpoliti

Af alle Hykil-troende ordener er Den Gyldne Rose den mindst kendte,
og ogsa den mindste af dem. Selvom ordenen er meget mindre end
alle de andre, betyder det ikke den er ubetydelig. Ordenen bestar kun i )
af kvinder, og deres eneste opgave er, at holde Hykla og alle Hykil- R -
troende rene. Hvis en person flygter fra sin pligt som Hykil-troende, T L T L Tkl
hvis man vender Hykil ryggen eller er til fare for andre i Hykla, kan man

forvente, at Den Gyldne Rose hurtigt og nadeslgst fijerner personen.
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Ordenen har lav politisk magt i Hykla, og er kun for nyligt kommet med i Radet. Dog er det ordenen selv
som beslutter straffen for vedkommende de jager.

Fort Rosen fungerer som ordenens hjem, og det er her de bestemmer. Ingen andre ordener har lov til at
traede ind pa fortet, medmindre den nuvaerende leder af ordenen tillader det. Fortet fungerer som en
selvstaendig by og far derfor naesten ingenting fra Hykla. De fa indbyggere der bor der, og som ikke er en del
af ordenen, hjalper til med at bygge og skaffe ressourcer.

Opbygning

Sammenlignet med det de andre ordener kan man ikke kalde Den Gyldne Rose stor. Deres styrke bestar af
omkring 500 medlemmer som alle er specialiseret i at opfatte, opspore og udrydde enhver trussel som
kommer inde fra Hyklas egne reekker. Grundet dette har de ikke kompagnier, men jagtgrupper som a&ndres
alt efter hvad en opgave kraever.

Arestitler
Skjoldmg: Kun de bedste krigere i ordenen far denne aerestitel. Ofte bliver den givet til dem som har vist
deres vaerd i kamp imod selv de maegtigste fjender.

Valkyrie: Denne titel gives til de fa medlemmer der har dgmt utallige fanger, og altid har valgt den rette
dom. Ofte har vedkommende skulle dgmme over 100 mennesker, fgr overvejelsen til denne titel kan blive
gjort.

Syn pa andre racer

Den Gyldne Rose holder sig pa god fod med de andre racer i Gallmare, pa naer sortelverne, som de ligesom
alle Hykil-troende anser som den stgrste fiende. Grunden til de i forhold til de andre ordner holder sig pa
god fod med de andre racer er at det tit kan ske i deres sggende efter en desertgr eller forraeder af Hykla
skal rejse igennem Draesk, eller til Midterlandet og derfor har brug for hjeelp til at finde den skyldige af de
lokale.

Forter

Hyklas ordener besidder mange forter vidt og bredt i Ros. Nedenunder kan du se en oversigt over de mere
kendte forter i Hyklas besiddelse:

Fort Lovlighed — 6. kompagni af Hykils Orden

Som det nordligste af Hyklas fort sgrger Fort Lovlighed for at holde sortelevere ude af Tril Skov, og
forhabentlig kunne advare de andre forter og Hykla om angreb. Derfor er der altid adskillige budbringere i
beredskab.

Fort Heder — Retfeerdighedens Svaerd, 3. kompagni
Dette fort bliver brugt af Retfaerdighedens Svaerd til fgrst og fremmest at beskytte Hykla, men ogsa til, at
vurdere deres soldaters evner ved at lade dem mgde fjenden under nogenlunde kontrollerede forhold.

Fort Befrielse — Retfaerdighedens Svaerd, 3. kompagni
Ligesom Fort Haeder bliver Fort Befrielse brugt til at beskytte Hykla og treene nye rekrutter.

Fort Det Lyse Hab — Hykils Ordens 7. kompagni
Udover at skulle forhindre fjender i at na hen til Hykla, fungerer Fort Det Lyse Hab ogsa som en sikring imod
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at belejre Hykla. Det er nemt for dem at komme ind i flanken pa fijenderne hvis de belejrer Hykla, samtidig
hvis fjenden fgrst vil indtage fortet kan Hykla komme det til undsaetning.

Fort Rosen — Den Gyldne Rose

Dette fort fungerer som en selvstaendig by styret af Den Gyldne Rose. Det er stort set kun medlemmer af
ordenen der bor der, samt de fa der er tager sig af mange af de praktiske ting rundt omkring i fortet.
Samtidig forsvarer det Gallmares sydlige graense.

Fort Rolighed — 4. kompagni af Hykils Orden

Hykils Ordens 4. kompagni styrer dette fort. Kaptajn Philip Axelsen, bedre kendt som Philip Den Fredelige,
er den daglige leder af fortet og den portion af det 4. kompagni der er der. Fortets job er at beskytte
graensen til Gallmare, samt s@rge for at intet ugnsket treenger ind i Gallmare.

Sankt Agnars Fort — 10. kompagni af Hykils Orden

Som det mindste af de 10 kompagnier i Hykils Orden er hele kompagniet udstationeret i Sankt Agnars Fort
pa Tauks Hede. Placeringen pa Tauks Hede er strategisk, da Tauks Hede er kendt for et stort antal Hexe og
Dgdedansere, og generelt mystiske f&anomener. Derfor menes det i Hykla at det er vigtigt at have folk
derude til at rapportere tilbage pa hvad der blot er rygter og hvad der er sandt.

Hykil ude pa Tauks Hede

Repraesentanterne ude pa Tauks Hede af Hykils Ordens 10. kompagni. De er blevet placeret der, fordi det
blev besluttet, at direkte rapporter om hvad der sker pa Tauks Hede var en god ide. Hvis man gnsker at
vaere en del af denne gruppe, er den nemmeste made at komme ud og snakke med gruppen ingame.
Saledes at man kan blive rekrutteret.

Hvis man gnsker at komme ud som en af de andre ordener, kan det vaere en god ide at kontakte den
nuvaerende Spilvejleder, som er ansvarlig for Hykil/Hykla. Siden det hele er bygget som det er, kreever det
tit, man har beviser pa hvem man er. Dette er ISAR vigtigt hvis man gnsker at komme ud med en bestemt
rang, da dette er noget som man normalt far tildelt ingame af det 10. kompagnis kaptajn.

Hvis man ikke har haft kontakt med den ansvarlige Spilvejleder, skal man ikke forvente, at de nuvaerende
spillere i Hykils Orden vil tro pa en, og derfor skal man ikke forvente, at de vil modtage en med abne arme.

Nordron

Rejser man nord for Drotheim, nar man fgr eller siden til
Nordron. Nordron er bgndernes storby, og her holder
langt de fleste storbgnder til. Hvis man synes at markerne Dot siges at @em 665

ved Drotheim er store, sa er markerne i og omkring iy Narmﬂ"k 6wn/fe at anfwjz{e |
Nordron enorme. De straekker sig langt ud over horisonten  \_ g% ée,' 'Manje 6¢n 8"{:9‘
disine forste stormarter: '

. ellig!
i byen mener derfor “‘(Jaﬂ[w o ffi j)
| Z velsignet. hvorfor den er ST
storby der iseer trives pa grund af deres enorme eksport af L J rujfé“" 09 fro ;ﬂ ’
fedevarer til resten af Gallmare. Isaer Viselberg er glade 4 i

og er langt mere imponerende end noget andet sted i Ros.

Det er derfor ikke nogen hemmelighed at Nordron er en

"
£ AT
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kagbere, idet borgerne dér veegter andre veerdier i stedet for.

Ogsa Fort Galv, der ligger sa afsides nordpa, nyder godt af Nordrons varer, bade pa grund af at det er den
taetteste storby i naerheden hvor man kan kgbe proviant til fortet, men ogsa pa grund af Nordrons
produktion af mineredskaber. Omvendt sgrger Fort Galv for, at der tit kommer gennemrejsende folk
gennem Nordron.

Folket i Nordron er stolte arbejdere. Dér frygter man ikke hardt arbejde. Det ses naermere som en dyd, en
kvalitet som ethvert menneske burde besidde, ligesom Normark besad den. Derfor emmer byen og
markerne omkring af travlhed og arbejdsuro. Fgrst nar arbejdet er slut, bgr man nyde frugten af det, som
de siger. Derfor er Nordrons folk sa godt som altid kleedt pa til at plgje marken, at hamre i smedjen, at
passe kreaturerne eller at tilberede maden. Selv de mennesker der ikke udgver det harde, fysiske arbejde,
udviser stadig en god arbejdspli.

Adelsfamilier og storbgnder
Selvom Nordron for det meste er et bondesamfund, er @ ——r—d = h
det ikke kun bondestanden der bor der. Inde i selve f 3 Y {-_9 > @
byen er det ogsa til at finde byens adelsfamilier. Der ) .
er i Nordron fem adelsfamilier. Disse er:

Ga//mare: éatlgefami/ie er qg.rﬁ i
= besiddelse af en stor 6err27émf i
A @en, Den blev traditionelt rogf som

"

)b

Egedal, hvis overhoved for tiden er Abel Egedal

= feriested, men nu om /aje er den
Nordhgj, hvis overhoved for tiden er Villads Nordhgj affré/fe Jranniry, Fillian
Birkelund, hvis overhoved for tiden er Laila Birkelund = @ﬂfﬂm‘éﬂi[ﬁ[i blevet sati eﬁ'i[(y

\\5umrre.rf Jer.‘ - p

Dunkeleng, hvis overhoved for tiden er Diderik
Dunkeleng

Hgst, hvis overhoved for tiden er Ofelia Hgst

Nordron er en af de stgrste folkesamlinger i Gallmare, og byens afsides beliggenhed i forhold til de andre
storbyer siges at ggre stedet utroligt sikkert i krigstid. Her sidder adelen altsa godt i bade rigdom og
sikkerhed og styrer byen.

Storbgnder

Mange af markerne rundt omkring i Nordron ejes af adelsfamilierne, som har overladt driften og det
praktiske ejerskab af dem til storbgnderne og de folk der hgrer til hos dem. Storbgnderne hyrer andre
bgnder til at arbejde pa deres marker, og dermed har storbgnderne en stor magt over det stykke land de
har ansvaret for, da de ikke kun har til ansvar at fa dyrket markerne, men de har ogsa ansvaret for de
bgnder som arbejder under dem og skal sikre sig at der ikke opstar problemer hos dem.

Disse storbgnder er ansvarlige for at aflaegge rapport til Nordrons adel med hvor mange afgrgder de hgster
hvert ar og hvor mange der arbejder under dem. Der er ogsa op til flere stgrre bondefamilier som
stadigvaek ejer en del land, men ikke er store eller succesrige nok til at vaere storbgnder.
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Der er i Nordron fire storbondefamilier:

Kornerup, hvis overhoved for tiden er Lucius Kornerup
Hyldefelt, hvis overhoved for tiden er Helia Hyldefelt
Urd, hvis overhoved for tiden er Casper Urd

Tibirian, hvis overhoved for tiden er Hjalmar Tibirian

Vigtige organisationer

Normarks Hus

Dette er Normarks officielle folkekirke. Normarks Hus er den aldste religigse organisation i Gallmare.
Kirkens og dens folk kan genkendes pa deres bla udklaedning og udsmykning, for ikke at nsevne Normarks
symbol.

Som den mest udbredte folkereligion i Gallmare, besidder Normarks Hus et umadeligt folkeregister i form
af dabs- og dgdsattester. Praktisk talt alle familier, der bekender sig til Normark, far deres bgrn dgbt i hans
navn og registreret i kirkebggerne, og ligesa bliver deres dgd registreret. Z£ndringer i kirkebggerne bliver
arligt indrapporteret til hovedsaedet i Nordron. Man kan derfor sige at Normarks Hus besidder en af de
mest udfgrlige og omfattende folkeregistre verden.

Kirker

Rundt om i landet er der bygget utallige kirker tilhgrende Normarks Hus, fra den mindste landsbykirke til de
storslaede templer i storbyerne. Disse kirker vil som oftest veere tilknyttet en handels- eller markedsplads,
som kirken tager ansvar for at vedligeholde. Derfor er det heller ikke velset at lave ballade eller optgjer der,
da det mere eller mindre er kirkens grund og, for nogen, hellig jord.

Normarks forkynder mener, at man bgr fglge Normarks
e s eksempel og ikke vaere bange for at skulle hjlpe sine
medmennesker, hvis det skulle blive ngdvendigt.
Derfor er det ogsa normalt at se disse brgdre eller
s@stre sta ude i Nordrons marker og hjaelpe med at

2 1 velsigne og arbejde pa dem for at sikre at drets hgst
fra sortglverng, hjalp med 3 kommer i hus.

opbyggningen af landget. Isegr var han

Kndt for at hj&lpﬁ smékérsfolk ved at" Den st@rste Normark-kirke, Sankt Halfdans Katedral,
| befinder sig i Drotheim. Den er uden tvivl den mest

udsmykkede af Normarks kirker, da dette sted ser
nogen af landets mest hgjtstaende adelsfolk,
deriblandt kongefamilien.

R e =

SANKT HlLPOAN

var hardest ramt, stadig kunng f8 mad.
For hans utregtiglige arbegjde og sans
or handgl, blgv han ophgijet til he Husets hovedsaede ligger derimod i Nordron og er ikke
: - af Rirken. -3 lige sa prangende som katedralen. Her er der tale om
&, T R : et stort kloster ved Dunkelengs herregard.
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Overhovedet for Normarks Hus, patriarken, er Diderik Dunkeleng, som tilhgrer en af Nordrons
adelsfamilier. Han har siddet i spidsen af Huset siden ar 8265, efter at hans forgaenger, matriarken Alfrida
Birkelund, gik af pa grund af alderdom. Patriarken eller matriarken sidder normalt hovedsaedet indtil de
veelger at ga af eller de dgr. Efterfglgende vil den mest passende efterkommer blive udvalgt.

Bondemilitsen ’ "
Bondemilitsen er Nordrons mest kendte militeere magt. En milits bestdende ‘ &
af en god blanding amatgrer og professionelle soldater fundet blandt

bgnderne i Nordron og de tilhgrende forstaeder og landsbyer. 3 %ommundav J
| z

Da bondemilitsen bestar af bgnder, er det heller ikke en heaer der er saerlig ;’ !

avanceret, hverken i form af tropper eller deres udstyr. Det afspejler sig \,( l |

tydeligt i de vaben som militsen benytter sig af og det udstyr de har pa. ( .

Deres vaben er simple stager, hgtyve, kgller, buer og af og til sveerd. De ejer \ ) “gtkuptu',“

0gsa sjaeeldent metalrustning — den sjaeldne gang man ser det, sidder det pa §

en storbonde eller adelig. Efter borgerkrigen mod Hykla, som i gvrigt ogsa | l

var en af de sidste gange at Bondemilitsen blev kaldt til tjeneste, begyndte

militsen at g op i at samle laederrustninger. “ Qvuppeforer

Hvad militsen mangler i erfaring og midler, ggr de op for i deres enorme i ’

antal. Bondemilitsen er uden tvivl en af de st@grste haerenheder i Gallmare. \Soldut !

De fleste bgnder, der hgrer under Nordron, er nemlig medlemmer af den.
Enhver familie med respekt for sig selv har mindst ét medlem i militsen.
Organisationen er til gengaeld sjaeldent aktiv, medmindre der opstar et
behov for det. Dette er en haer der fgrst samler sig, nar pligten kalder. Den
faste kerne af Bondemilitsen bestar af optraanede soldater, som til dagligt udggr omradets vagtvaern og til
gengeaeld optraener bgnderne til kamp, taktik og march nar der er brug for dem.

Bondemilitsen har ikke et lige sa udtalt rangsystem som sa mange andre ordener i Gallmare. Den gverste
leder, kommandgren, er for gjeblikket Amelia Urd fra storbondefamilien Urd. Det er kommandgren der
kalder Bondemilitsen i aktion, hvis eller nar der er brug for det. Direkte under hende agerer byernes
vagtkaptajner. Vagkaptajnerne har, om ngdvendigt, udnaevnt gruppefgrere, og til sidst har man den almene
soldat.

Kornets Brgdre
Leder: Villads Nordhgj

Farver: Bla og hvid
Kornets Brgdre er Nordrons egentlige indsatsstyrke.

Ordenen bestar af hvad der kan beskrives som hellige krigere i Normarks og Nordrons tjeneste, i
nogenlunde samme stil som Hykla har Hykils Orden. Disse brgdre og s@stre er dygtige krigere, der pa
samme tid ogsa ynder at praedike Normarks ord.
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Deres primaere funktion er at blive sendt ud pa opgaver af hgjeste prioritet for Nordron. Det kan veere at
eskortere og bevogte vigtige personer, at optrevle keetteriske foretagender eller at yde ekstra stgtte til
Gallmares andre haerenheder. Mange af disse ordenens opgaver ligger blandt andet i at veere tilknyttet
bondemilitsen nar de indkaldes.

Kornets Brgdre bliver anfgrt af et ledende rad, som bestar af 12 af de mest egnede garkere, krigere og
vismaend-og kvinder. Udover at veere tallet for helhed, skal tallet 12 ogsa symbolisere arshjulet, som der
hgstes og sas efter. | spidsen af dette rad sidder Villads Nordhgj, overhovedet for Nordhgj-familien. Han er
hgjeste instans i ordenen, og har vaeret radets leder i taet pa 15 ar nu. Villads Nordhgj er kendt for at lade
radet fgre en demokratisk proces til trods for at have sidste ord, og kun sjaeldent stiller han sig uenigien
beslutning, som radet har stemt om.

Ordenen har hovedsaede i Nordron, i en faestning kaldet Arnen. Det er her, ved Arnen, at
ordensmedlemmerne bliver traenet, hvor de holder til, nar de ikke er udsendt, og det er her radet mgdes
for at diskutere vigtige anliggender. Arnen er en fuldt udrustet borg, selv i fredstid, altid klar til at forsvare
eller sende ud. Man siger at “Arnen” er et ordspil, eftersom at ordet "arn” kan betyde ridder, og at arnen,
altsa ildstedet, ogsa er en vigtig og central del af hjemmet. Mange borgere og ordensmedlemmer taler ogsa
af og til om en ”ild der aldrig gar ud”. Om det menes i overfgrt eller bogstavelig betydning, er ikke sikkert.

f” A ilden fra Arnen skal det
haardeste staal smedes.”

S St

Den Hellige Sankt Halfdan af Gallmares Orden
Kardinal: Erasmus af Stoltberg

Farver: Bla og brun
Omrader: Handel, folkehjaelp og dyrkelse af jorden

Ordenen er grundlagt til 2ere for Sankt Halfdan og hans virke. Ordenen har som primaert formal at hjzelpe
folket med at dyrke jorden og opdyrke landet — at skabe en skgnhed og harmoni som Normark fandt i sit
skaberveaerk. Senere er en militeer gren blevet tilknyttet ordenen med det formal at veerne om folket, samt
uddrive det mgrke som truer landet.
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Opbygning

Ordenen er inddelt i separate klostre og sognekirker. De ligger
fordelt rundt omkring de omrader hvor Normark er til stede.
Gerne i handelsstader eller i et omrade med flere landsbyer og
opdyrket land, saledes at de er teet pa deres menigheder.

Klostrene har som regel simple navne der angiver deres
placeringer fremfor storsldede navne. Ordenens hierarki er
bygget op saledes at de mindre klostre star til ansvar overfor de
storre klostre, som ledes af en abbed eller abbedisse. Disse er til
gengald underlagt Kardinalen, som er gverste myndighed i
ordenen. Ydermere er ordenen delt op i to forskellige
rangsystemer alt efter profession, indtil man kommer til
Prior/Priorinde. Her flettes rangordenen sammen igen. Det er
altsa muligt for begge grene at opna lederskabet.

Arestitler

Tempelridder: En praest eller munk, der har gennemgaet militaer
traening, og som udover sit virke i ordenen ogsa er indlemmet i
Ridderordenen i Gallmare, med de titler der matte hgre med. Det
forventes derfor ogsa, at de lever efter riddertitlens dyder (lzes:
”Ridderordenen”).

Et godt eksempel pa en Tempelridder er ordenens nuvaerende leder, Erasmus af Stoltberg.

Kongens Hvile

Nordgst fra Drotheim ligger Kongens Hvile. Dette er det endelige hvilested for alle Gallmares regenter siden
Rosenskjold-slaegten blev de enevealdige herskere over det samlede land. Stedet er ikke en by som alle
andre byer, idet den huser fa folk, nemlig vagterne, garkere fra de forskellige trosretninger og det
mandskab det kraeves at holde stedet rent og fodre alle i byen.

Set udefra kunne byen nemt ligne et fort, grundet muren som gar hele vejen rundt om byen og de vagter
som kan ses ga rundt pa dem.

Kongens Hvile blev grundlagt for at forhindre de kongelige i at blive rejst som ud@de. Grundet dette er der
kun én port i muren, og alle som kommer ind i byen bliver grundigt tjekket af vagterne, uanset hvor ofte de
besgger den. | midten af byen er gravkammeret placeret. Kammeret er den stgrste bygning i byen og gar
dybt ned under jorden for at have plads de tidligere savel som fremtidige regenter.

Byen bliver officielt abnet for hele Gallmares befolkning (og eventuelle royale gaester fra andre lande) den
dag en regent skal stedes til hvile. Pa sadan en dag er vagterne i hgjeste beredskab.
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Ridderordenen
Ridderordenen bestar af adelige, kampdygtige maend og kvinder, som vil det bedste for landet Gallmare og
dets indbyggere. Deres fgrste og vigtigste regel er derfor:

Fzedrelandet far tronen! Kaerlighed og loyalitet til landet, altid — kaerlighed og loyalitet til regenten, hvis
de fortjener den!

Selvom de som alle andre normalt tjener under tronen, ma de ggre hvad der er bedst for landet. Uanset
trosretning og tilhgrsforhold, vil dette altid vaere den vigtigste regel for en Ridder, hvilket blev fgrt til
skinnende eksempel af deres Riddergeneral Josef Daumann under borgerkrigen. Titel og ansvar gar i arv fra
generation til generation i de enkelte familier. Kan en person ikke udvise den zere og det ansvar som det
kraever, har de ikke vist sig vaerdige nok til at beholde deres titel og ag. Dernaest skal en Ridder altid sgrge
for at vaere aerefuld og god — de skal altid ggre det rigtige.

En Ridder kan og vil:

e Vere sandfeerdig, holde sit ord og aldrig forrade sine allierede

e Aldrig skade en uskyldig person

e Aldrig myrde og sld ihjel uden grund

e Hjeelpe og beskytte folk i ngd

e /re sin familie, sine allierede og sine venner hvis de selv er serefulde og gode
o Fezlde de zreslgse og ondskabsfulde

Riddere er adelige og har derfor et stgrre eller mindre stykke jord i neerheden af deres foretrukne by. Ved
de st@rre stykker jord er der tit vokset landsbyer op rundt om. Ridderne bor som regel pa deres jord, hvor
de som regel har deres familie. De mest aktive riddere holder til i og omkring ordenens hovedsade.

Selvom ridderrangen er en arv, er det pa ingen made uset, at folk er blevet adlet efter at have udvist stor
2re og godhed i felten. Meget sjeeldent mister man sin titel, men rygtet siger at man gennem hardt
arbejde, bgn og sand anger kan fa syndsforladelse og fa chancen for at traede ind i deres raekker igen.

Lederskabet

Ridderordenens nuvaerende general, Josef Daumann, har efter at have stoppet borgerkrigen sat sig som
Gallmares regent. lkke af lyst, men af ngdvendighed, indtil tronens naeste sande arving bliver fgdt. Med
hard og retfaerdig hand sgrger han for at opretholde den skrgbelige fred i Gallmare. Den
nastkommanderende, Ridder Alphonse Pierre, hjelper derfor til mere en nogensinde fgr med at vejlede
Ridderordenen.
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