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Naturtroen

Naturtilbedere skiller sig ud fra deres samfund, uanset race, da de har fravalgt sig Ros’ guder og undgar de
store bysamfund. | daglig tale kan godtfolk finde pa at omtale en naturtilbeder som en “galder”, men de
leerde ved godt, at ordet galder blot hentyder til den magikyndige naturtilbeder, ligesom en garker er den
magikyndige gudetilbeder. Pa grund af denne generalisering omtales naturtilbedelse ofte som
"galdertroen”.

_ e efter sigende vere efterkommere
&er[' inge af o&fttd'ens store visdomsmend. Det v
dem, man gik til, ndr man havde brug for hjelp
Menneskernes rige, dengang Galdmare, nu
. Gallmare, havde galderen Kon som den forste '
Ronge. Landet blev senere omdobt til Gallmare, da
. det nu er bygget pd den enorme drage Galls slig[et.g
. Som guderne blev flere, blev galderne farre, og
arkerne tog over som vismend og prester. Slegter
Rosenskjold overtog senere ogsd tronen.

Et andet nggleord hos naturtilbedere er "Valhim”. Valhim er ordet for troen (naturen), tilbederen ("en
valhim) og den gamle verden. Hvor resten af verden mener, at Gru, orkernes skabergud, skabte Ros ved at
vandre rundt og lade de andre sande guder springe frem af hans legeme, mener valhimerne, at Gru blot
skabte Ros som det ser ud i dag, for der matte vel have veeret en verden tidligere, som Gru kunne rejse sig
og ga rundt i. Ligeledes mener valhimerne heller ikke, at Luskom, goblinernes skabergud, skabte magien,
men at han blot var en af de fgrste der tgjrede den, for magien har altid eksisteret i naturen.

Hvilket syn man som gudetilbeder har pa naturtilbedelse og galdere er forskelligt fra race til race (se
nedenunder), men i de fleste tilfaelde holder naturtilbedere ikke til i byernes myldrende samfund. Der er
selvfglgelig god mulighed for, at de stadig lever i byer og har hjemme i samfundet under falske identiteter.
Visse steder er der maske hele landsbyer af naturtilbedere, uden at udefrakommende ved noget. Er dette
ikke tilfeeldet, sgger valhimerne som regel tilflugt i naturen — her bor og lever de, enten alene eller med
ligesindede, uanset race. For en valhim er racen sekundaer i forhold til troen.

Grupper, klaner, hold eller familier af valhimer, der har valgt at holde sammen, kaldes en Kaede.

Galdere og deres grene

En galder er en naturtilbeder der besidder magisk kunnen. De kan sammenlignes med gudetilbedernes
garkere, da de ogsa kan fungere som preaester og forkynde deres tro. Ligeledes er de bindeledet mellem
troen og tilbederen. En galder kan i sig selv blive meget kyndig og staerk, men der findes tre andre grene,
som en galder kan bevage sig ud i:



Druide

Den ophgjede galder der specialiserer sig i den dybe kontakt med naturen. De ses oftest hos elvere eller
sortelvere, da de med deres lange liv har tiden og talmodigheden til at fordybe sig. Druiden anser ogsa sig
selv som en ritualmester, pa grund af deres kunnen og viden udi naturens kraefter, de fire elementer og
anderne.

Hex

| galdersamfundet ses de generelt som afvigere, for Hexe ggr sig hovedsageligt i forbandelser og blodmagi.
Hexe fordyber sig i magten over livet, sjeelen og levende vaesner. Med et enkelt har fra en person, kan de
kontrollere dem og fa dem til at ggre utankelige ting. Der er altid grund til bekymring, hvis en mystisk
fremmed tager et har eller en drabe blod fra dig, men til gengald er Hexe ogsa mestre i at fjerne
selvsamme forbandelser og maske endda sygdomme.

Dgdedanser

| modseetning til Druiden, der fordyber sig i livskraft, og Hexen, der prgver at tgjle livskraft, er
Dgdedanseren tit hadet for sit skeeve forhold til dgden, idet de ynder at kontrollere dgden. De svaerger, at
dgden ikke er slutningen, men blot en ny begyndelse. De er grunden til, at dgde pludselig rejser sig igen.
Selv store dele af galdersamfundet ser skaevt til Dededanserne, imens andre dele mgder dem med
forstaelse. Dgdedanseres bedste kendetegn er deres Dgdsmaske, som ggr dem i stand til at traekke kraefter
fra dgden.

Syn pa galdertroen
Nedenunder er de forskellige racers syn pa galdertroen. Selvfglgelig er det ikke ngdvendigvis alle karakterer
der falger disse retningslinjer, men det er et generelt syn fra samfundets side.

Mennesker

Her er de ikke velsete. Naturtilbedere er afvigere fra samfundet, og har derfor frasagt sig retten til at blive
behandlet som en del af samfundet. Fordi naturtilbedere ikke er under lovens beskyttelse i samme grad
som normale borgere, bliver de af og til jagtet og braendt, men det kommer an p3, hvilke ordener og
trosretninger der er tale om. Galdere er blot et fortrin fgr de bliver Hexe og Dgdedansere, og dét bringer
intet godt med sig.

Elvere

Byelvere, der som regel er tilbedere af Lyranos, har det med at se ned pa naturtilbedere. Nar de tiltaler
valhimerne, ggres det ofte med lettere foragt, for hvem ville dog ikke tilbede alfaderen Lyranos eller hans
ene datter Valhjarna? Skovelvere, der som regel er Valhjarna-tilbedere, har lettere ved, at acceptere
naturtilbedelsen. For dem er tilbedelsen af naturen blot en anden made at tilbede eller tjene Valhjarna p3,
selvom det maske virker uortodokst.

Sortelvere

Her er naturtilbedere og iseer galdere en integreret og respekteret del af samfundet. Ikke nok med, at
sortelvere ser deres gudinde Silvia som det femte element, fordi hun blev skabt ud fra et tree, men Hexe og
Dgdedansere er en god ressource som sortelverne og deres mgrke tendenser nyder godt af. Ydermere hjalp
sortelverne med at fange Skarmarl, som sggte asyl hos dem, da de ikke gnskede, at han skulle opna



gudestadiet gennem sine stjalne kraefter. Gennem sine tilbedere lykkedes det dog Skarmarl at blive ophgjet
alligevel.

Orker

De fleste orker kender ikke til andet end Gru. Gru er den steerkeste, stgrste og maegtigste, og hvis du
tilbeder andet end Gru, er du tabelig og uduelig. Tilbeder du naturen, er du en svaekling, hvilket er
uacceptabelt hos en ork. Dertil skal det ikke siges, at en naturtilbedende ork er uset, men de bgr nok ikke
indromme det over for enhver.

Gobliner

Luskom vil altid vaere den mest velansete tro. Trods sin lille stgrrelse, var Luskom maegtig, fordi hans magi
var steerk. Gobliner tilbeder Luskom for hans gdelaeggende kraefter, hvorimod naturen er livlig. Selvom der
maske er et anspaendt forhold mellem naturtilbedere og Luskom-tilbedere, er de som regel ikke
arvemaessige fjender. For naturens kraefter kan ogsa fordrejes i en destruktiv retning i form af forbandelser
og dgdedanseri, og Luskoms kaerlighed til Silvia, som er sortelvergaldernes femte element, bgr ogsa tages i
betragtning.

Dvaerge

Naturtilbedelse har med stgrste sandsynlighed vaeret dvaergenes originale trosretning fgr Garm og Toris
blev ophgjet, og i Draesk er naturtilbedere og galdere en normal del af samfundet. Mange dvaerge vil maske
undre sig over, hvorfor man ville tilbede andre end Garm og Toris, men naturtilbedelse kan ogsa vaere
tilbedelse af bjergets ra styrke, deres underjordiske gange og sidst men ikke mindst forfaedrenes ander.

Opholdssteder

Valhimer og deres Kaeder er spredt over hele Ros. Nogle lever i skjul og nogle lever i et fuldt galdersamfund.
Der er tre meget kendte opholdssteder for naturtilbedere, men de er ikke alle lige lette at finde eller at
komme til. De tilhgrende historier kan laeses under ”Fortzellinger”.

Kzedens Smedje

Kzedens Smedje blev oprettet af manden Iramus, og er anset som vaerende Valhims hovedstad — det er den
stgrste og mest kendte forsamling af naturtilbedere i hele Ros. Den er beliggende i Tril Skov, og mange
naturtilbedere valfarter af og til derhen af forskellige arsager. Her bor der udelukkende naturtilbedere, men
af alle racer, dog har der, ligesom alle andre steder, selvfglgelig altid veeret en tendens til at holde sig til
sine racefaeller. Keedens Smedje er ikke en by eller storby i sig selv, men stedet betragtes stadig som
enormt. De yderste dele af Smedjen bestar af sma landsbysamfund med forskellige navne, ledere og maske
endda regler. Familier kan have boet der i generationer, uden at have sat fod i verden udenfor. Dog er de
ikke uvidende, men ser maske ingen grund til at vove sig ud, hvor naturtilbedelse kan blive set som en synd,
nar de har et helt livi Smedjen. Inde mod centrum af Kaedens Smedje mgdes Hgjgalderne og her holder de
ogsa til. Hgjgaldernes centrum er en indgang til nogle huler dybt under jorden, hvor lavafloder roligt flyder
— dette siges at vaere hvor man kan finde Hgjgaldernes store sale, og hvor Den Store Galderbog, som
Skarmarl skeendede, bliver, eller blev, opbevaret.



Selvom man i grove traek ved, hvor Keedens Smedje er, er galdersamfundet stadig i sikkerhed fra
udefrakommende. Stedet er omkranset af en enorm tjgrnehak, som opretholdes af et vaesen kaldet
Tjgrnen. Ros’ garkere fandt for mange hundreder, hvis ikke tusinder, af ar siden Smedjen, og de angreb
den. Hgjgalderne prgvede med al deres magt at beskytte Smedjen, men deres fjender var i overtal og
havde mere opbakning, og de brgd igennem Iramus’ tjgrnehaek. Det var indtil det lykkedes Hgjgalderne, at
pakalde Tjgrnen. Det mystiske vaesen drabte alle indtraeengende og lod pa ny tjgrnehaekken skyde op om
hele Smedjen. Til den dag i dag bade beskytter og skjuler den stedet fra nysgerrige gjne. Det er almindelig
kendt, at kun naturtilbedere bliver lukket ind af Tjgrnen. Skabelsen af Keedens Smedje kan laeses under
"Historier”.

Taukbjerget

Der er ogsa en stor forsamling af naturtilbedere for foden af Tauk Bjergets nordlige side, hvor en flod Igber
ned fra bjergets top. Samfundet er pa ingen made sa stort som Keedens Smedje, og de er heller ikke
beskyttet af Tjgrnen. Men omradet ligger inden for Tauks Hedes (en fristat) graenser, og de er derfor ikke et
aktuelt problem i Gallmares @jne, sa leenge de bliver dér. Kun fa (lettere ekstremistiske) grupperinger
bruger nogle gange tid p3, at haerge omradet, heriblandt Flammens Orden fra Viselberg og Lysbringerne fra
Hykla. Naturtilbederne for foden af bjerget er mere hardfgre, da de er vant til at blive jagtet og angrebet.
Det er pa ingen made et roligt eller stabilt samfund, som i Keedens Smedje. Bortset fra fordelen ved at
opholde sig i en fristat, kommer mange til dette sted i hab om, at De Tre vil beskytte dem, mgde dem eller
skaenke dem viden og kraefter. Mange galdere mener, at naturtilbedere stadig kan bo ved bjergets fod,
trods angreb, pa grund af De Tre. Grunden til, at naturtilbedere holder til ved Tauk Bjerget kan ogsa
skyldes, at der engang la et kongerige i selvsamme omrade, styret af kongen Esdram, dengang det endnu
hed Galdmare, og at de nuvaerende beboere er efterkommere af den sidste rest af Esdrams tid.

De Tre
Oppe pa toppen af Tauk Bjerget star De Tre og skuer ud over
Ros. Historien om De Tre har intet kendt oprindelsessted-

eller tidspunkt. For nogle er de blot en ammestuehistorie, for (ﬂar’l{geﬂ Shaa og Quynn'myriiler {

andre er de virkelige. For lzenge siden besluttede tre meget ogsd Egnd'tfor, at oprette de tre

)
3 : }
forskellige galdere fra samme Kaede at drage til toppen af Tauk simple Teg[erfor natum[ﬁed‘ere..@et
er dog ikRe alle der folger dem lige
3

~ godt, eller nodvendigvis Render til
dem. Rygterne siger, at de fandt pd
én regel hver. Pd grund af dette,

Bjerget. De var hver isar udlaert og de mest vise i galderens tre
grene. Der var druiden, Mar'kael, som var elver, og der var
Hexen, Shaa, som var goblin, og Dgdedanseren, Quynn’myriil,

som var sortelver. Der er forskellige versioner af, hvilket aldre Ea[fes reg[emefor Valhims Tre Bud 3
og kgn, de hver har haft, men intet er blevet fastlagt. Det var en <;
lang og besveerlig rejse op af bjerget, men De Tre brugte deres 1. Ou md ikke ti[6e¢fegufeme, kun ‘}
viden og magt fra naturen til at komme sikkert frem. Da de var naturen.

naet til tops, blev de mgdt af et sjeeldent syn; ikke nok med, at 2. Dumd ikkf tage et usl{y&figt fiv, }
de kunne se ud over Tauks Hede, men de kunne se uforstyrret hverken plante eller dyr.

henover skove og ud til de fire verdenshjgrner. Toppen af 3. Du md kun tage det nodvendige %
bjerget var gde for andre skabninger end dem, og der var en fm naturen

spirituel ro over stedet. Her kunne de sla sig ned og betragte ‘
Ros i fred. For at ingen skulle blive i stand til at finde og
forstyrre dem, slog de deres kraefter sammen. Enhver, der



klatrede op for at finde dem, ville blive mgdt af illusioner sa realistiske at de ville blive drevet til vanvid fgr
de ndede halvvejs, men hvis man naede toppen, ville man veaere vaerdig til at tale med dem og tage del i
deres visdom.

Om de stadig er deroppe, er der ingen der ved med sikkerhed. Mange har pastaet, at de har mgdt dem, og
at deres talmodighed for respektlgshed ikke findes, imens andre fortaller skraekhistorier om deres
fejlagtige forspg. Alle der har prgvet at bestige bjerget er dog enige om, at illusionerne stadig er der til den
dagidag.

Tauks Hede

Stedet, hvor spillet udfolder sig. Det er et af de fa steder i verden, hvor de forskellige racer mgdes til
dagligdag — de andre er Midterlandet og Kaedens Smedje. Naturtilbedere pa Tauks Hede er i tidens Igb sa
smat holdt op med at lsegge skjul pa deres identitet. Der har vaeret mange grupper af naturtilbedere, men
af de mest fremtraedende er Castello og Det Frie Folk. Begge grupper mgdte ironisk nok deres endeligt, da
de udfordrede en Dgdsvogter.

Castellos leder, Blandish Gydje, forsggte til et alting, at draebe Dgdsvogteren, men matte ga sin dgd i mgde,
da Dgdsvogteren viste sig at vaere for maegtig, og i stedet tog hans sjael. Resten af gruppen faldt fra
hinanden efter dette.

Det Frie Folk blev forradt af en af deres egne. Deres leder, Inkro, opfordrede dem til, at give deres sjxle i et
ritual der skulle fordrive de vantro fra Heden. Alle var villige til at ggre sadan et offer, men et andet
medlem, Hakkun, fordrejede ritualet og pakaldte en Dgdsvogter, som han gnskede at haevne sig pa.
Dgdsvogteren draebte Hakkun for at udfordre ham, og i sidste ende var det, hvad Det Frie Folks sjeele gik til.

Selvom naturtilbederne ikke er fatallige ude pa Tauks Hede, er der stadig grupperinger folk, hvis mal er, at
draebe dem, sa mange foretreekker stadig, at forholde sig anonyme. Triglav Kirken har som regel et
kompagni derude, og af og til rejser Flammens Orden til Heden, fordi “galderproblemet” bliver for
besveerligt.

Traditioner og hgjtider

Fortzllingens Festival
Blandt de naturtilbedere der tror pa at Keedens Smedje eksisterer, og dermed ogsa pa Tjgrnen, som siges at
vogte over Smedjen, holdes der arligt en hgjtid kendt som Fortaellingens Festival.

Historien gar, at da Tjgrnen tog sin plads som Smedjens vogter, skar den sig af fra resten af verden og den
store natur. For at sere dette tab, og for at give noget tilbage til Tjgrnen, begyndte naturtilbederne i
Kaedens Smedje at samles ved den store tjgrnehaek hvert ar, ved efterarets begyndelse, nar sommeren var
ovre og verden begyndte at ggre klar til vinterhi. Her fortalte de Tjgrnen historier om arets begivenheder,
alt fra de sma ting i deres egne liv til de store begivenheder ude i den bredere verden. | Keedens Smedje kan
festivalen tage op til flere uger.

Ingen ved praecis hvordan festivalen har bredt sig ud i verden, men en almindelig teori er at rejsende fra
Smedjen har spredt ordet over arene, men der er ikke nogen der har kunne bevise noget definitivt.

For dem der tror pa Tj@rnens eksistens, men bor i den bredere verden, matte der findes en anden made at
afholde festivalen pa. Det blev starten pa traditionen kendt som Vindens Hvisken.



Nar august maned kommer, og Tjgrnen lytter efter historierne, samles de naturtro, som deltager i
festivalen ude i verden. Her pakalder de vinden og beder den beaere deres ord og historier til Tigrnen i
Smedjen. Det preecise ritual skifter fra samfund til samfund, og der er ikke enighed om, hvorvidt der er brug
for en reel galder til at foresta ritualet.

/frestitler

Akolyt

En Akolyt er en udlaert galder, som ogsa har vist sig yderst habil i fysisk kamp, og derfor kan tjene Moder
Natur pa mere end én made. En Akolyt er Valhims tjener og beskytter, og de har viet deres liv til netop
dette. Der er ingen officiel ceremoni eller person, der giver galderen denne titel — de vaelger selv at patage
sig den —men i Keeder eller familier er det velkendt kutyme, at man ikke bruger titlen fgr
lederen/overhovedet har anerkendt galderens evner som henholdsvis galder og kriger. Mange har ogsa
mgdt latterligggrelse ved at bruge titlen, uden at de i andres gjne har vaeret parate til det.

Hejgalder
Hgjgalderne er hgjeste autoritet i Keedens Smedje, ogsa selvom
sy A landsbysamfundene har deres egne ledere og regelszet. Det er ikke

Bland¢ de fire frrste ) Hgjgaldernes opgave at kontrollere Keedens Smedje, men at

3 beskytte den, sa de blander sig som regel ikke i landsbyernes
sager, medmindre der er brug for radgivning eller hardhaendede
beslutninger, hvorved deres ordrer fglges. De er hgjt
respekterede, og Smedjens sikkerhed betyder alt for dem.

Hyjgaldere var den
navésrendes gud,
Skarmard. Da ban 8474
on side 14 Den Store

Galderbog, hvilket var Druider, Hexe og Dgdedansere kan alle blive Hgjgaldere — dette

skal ikke betyde, at Hgjgalderne ser lyst pa dgdedanseri, men at
disse Dgdedansere har bevist, at de ikke bruger deres kraefter til
ondskab eller pervertering af naturens vilje. Hgjgalderne tilser hver
deres omrader i Kedens Smedje, og bestemte Hgjgaldere er
derfor mere lokalt kendte end andre, alt efter hvor man befinder

. flongsel af magisk 7s.

Det er ogsa kun Hgjgaldere der har adgang til — og vover sig ned i — Smedjens underjordiske gange inde i
centrum, hvor de efter sigende skulle skjule Den Store Galderbog, som ogsa er deres ansvar at beskytte.
Hvad Den Store Galderbog indeholder er en gade og et mysterium. Sagn og legender fortller, at den
indeholder noget af den kraftigste magi, og at Skarmarl stjal siden om evigt liv.




Ligevaegter

Ligevaegtere kan beskrives som de mere ophgjede galdere. De har for vane at
adskille sig fra verden for at se det stgrre billede. For dem betyder verdens
balance alt. | mange kredse er Ligevaegterne ogsa blevet kaldt for
Dgdsvogternes modstykker, fordi de holder balancen i livet frem for i
dgden, imens de i andre kredse bliver beskrevet som deres
samarbejdspartnere. Der findes nemlig fortaellinger om, hvordan en
Ligevaegter er set i alliance med Dgdsvogteren, og det sker endda tit, at de
efter deres d@d gar skridtet videre og bliver Dgdsvogtere selv. Mange ville
mene, at det er Dgdsvogterens interesse for en person, eller ligefrem deres
velsignelse, der ggr det muligt for dem at blive en Ligevaegter.

En fuldt oplyst Ligevaegter opholder ikke blot en balance i verdenen, og Ligevaegter-symbolet. Ligevaegtere
beerer ikke altid netop dette symbol,

mellem selvet og verdenen, men de holder ogsa balancen inde dem selv.

L . . men har det med at baere sorte og
Dette er meget vigtigt for dem, fordi de mener at en person der ikke hvide klzeder eller sorte og hvide
engang kan holde balancen i sig selv ville kunne ggre det med en hel symboler pé tgjet, pé kroppen eller i

verden. Yngre Ligevaegtere eller laerlinge har en risiko for at falde i ansigtet.

ubalance, da det ikke er altid at de kan undga at involvere sig i ting, de fgr
var forbundne med.

Skabninger

Hyrden

Hyrden er den mest bergmte faun i hele Ros. Den er Moder Naturs budbringer, og nogle ville endda pasta3,
at Hyrden er naturens avatar. Selvom Hyrden er en faun, er den ikke en normal faun. Han eller hun er
nemlig udgdelig i en vis forstand, fordi de bliver genfgdt hver gang de matte dg, og derfor skifter Hyrden
med jeevne mellemrum udseende, alder og k@n. Dog er det ikke kun drab, der kan forarsage dette, for man
mener ogsa, at Hyrden skifter form i takt med arstiderne.

Den Falske Hyrde

Den Falske Hyrde minder pa mange mader om sin bror/sgster. De er begge udgdelige, bliver genfgdt og
skifter form, og de er begge ogsa faune. Men hvor Hyrden tjener Moder Natur og Valhim, er Den Falske
Hyrde den direkte modsaetning. | stedet for balance, gnsker Den Falske Hyrde, at skabe kaos. Hyrden og
Den Falske Hyrde er naturens eget eksempel pa, hvordan modsatninger altid vil eksistere, og at man ikke
kan have godhed uden der ogsa er ondskab — det er i hvert fald, hvad mange naturtilbedere har fortolket
det som.

Tjgrnen

Tjgrnen er Valhims mest sagnomspundne vaesen. Den blev pakaldt for laenge siden, dengang garkere
opdagede Kaedens Smedje og prgvede at udslaette den. Det lykkedes dem, at gdelaegge Iramus’ tjgrnehaek i
processen. Trods Hgjgaldernes modstand, sa kampen ud til at ga til garkernes side, men Hgjgaldernes
modstridelighed var blot en distraktion. De eldste Hgjgaldere deltog ikke ved fronten, men havde trukket
sig tilbage for, at pakalde deres hidtil staerkeste vaben, Tjgrnen.

Mange mener, at Tjgrnen er Iramus. Grunden til dette er, at Iramus lod sig forvandle til den fgrste
tigrnehaek, da han skabte Keedens Smedje, og at Hpjgalderne blot pakaldte eller veekkede ham til dad, da



Smedjen blev invaderet. Den meste kendte historie beretter dog, at Tjgrnens ansigt ligner en kvindes. Selve
tjgrnehaekken star igen til den dag i dag, men om vaesnet befinder sig et sted i Keedens Smedje ved kun
Hgjgalderne nok. Tjgrnen er mal for megen respekt og tilbedelse, specielt ved Fortaellingens Festival.

Pakaldelsen af Tjgrnen kan laeses under "Historier”.

Historier

Til naturtroen hgrer et par sagn og fortallinger, som du kan laese under “Fortallinger”:

e Valhims vandring

e Endrin Budbringeren

e For foden af Taukbjerget

o Tjgrnens pdkaldelse

e Skabelsen af Keedens Smedje
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